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ARTS PLASTIQUES

Leçon 2 :     EXPLOITATION DES AGENTS GRAPHIQUES

1- SITUATION D’APPRENTISSAGE
   Au cours d’une projection de film sur les grandes  voies de côte d’ivoire, les élèves de 6ème découvrent comment des panneaux comportant des signes graphiques, situés de part et d’autre de la route, communiquent avec les conducteurs. Emerveillés et soucieux d’en savoir un peu plus sur cette forme de communication, ils décident d’apprendre à identifier les principaux agents graphiques, à utiliser les principaux agents graphiques et à réaliser des images  graphiques.

2- SITUATION D’APPRENTISSAGE
Avant l’ouverture  officielle de la cantine scolaire du Collège Moderne de Tiémélékro, le principal demande aux élèves de 6ème de proposer des frises aux crayons graphites pour décorer le diplôme d’honneur prévu pour le parrain de la cérémonie. Très touchés par la considération qu’on leur a accordée, ceux-ci décident d’apprendre à identifier les principaux agents graphiques, à utiliser les principaux agents graphiques et à réaliser des images  graphiques.

3- SITUATION D’APPRENTISSAGE
La célébration des funérailles de votre camarade de classe mort dans un accident de moto, est prévue dans un mois. Pour vous permettre de lui rendre un dernier hommage, votre classe a été choisie pour la confection de la maquette du pagne qui servira d’uniforme pour la cérémonie. Très émus par la tâche qui vous a été confiée, vous décidez  d’apprendre à identifier les principaux agents graphiques, à utiliser les principaux agents graphiques et à réaliser des images  graphiques.

4- SITUATION D’APPRENTISSAGE
Pour la décoration de la bibliothèque du Collège Moderne de Krégbé qui bientôt ouvrir ses portes, le COGES sollicite ta classe pour réaliser des images. En vue de bien mener cette tâche importante pour ton établissement, tu décides d’apprendre à identifier les principaux agents graphiques, à utiliser les principaux agents graphiques et à réaliser des images  graphiques.

5- SITUATION D’APPRENTISSAGE
Le principal du Collège Moderne d’Anoumaba lance un concours de la classe la mieux décorée de l’établissement avec des images réalisées par les élèves. Afin de remporter cette compétition importante, tes camarades de classe et toi, décidez d’apprendre à identifier les principaux agents graphiques, à utiliser les principaux agents graphiques et à réaliser des images  graphiques.

 

