ARTS PLASTIQUES 6ème / LECON N°7
	
SITUATIONS D’APPRENTISSAGE


	1- La date de la cérémonie de remise de récompenses aux meilleurs élèves de 6éme approche. En vue de réussir cette fête au cours de laquelle ils veulent être tous en uniforme, ils décident d’identifier les procédés d’impression graphique, de créer un motif décoratif, d’utiliser les procédés d’impression graphique dans des compositions décoratives afin de réaliser une maquette de décoration textile.


	2- Pendant les vacances scolaires, des élèves de la 6ème 10 du Lycée Moderne de Ferké visitent un centre de production  artisanale de pagne traditionnel à Waragnéné. Ils ont surtout constaté que les artisans de ce centre aiment reproduire sur les tissus des motifs décoratifs selon différents procédés. Impressionnés par le talent de ces artisans, ils décident d’identifier les procédés d’impression graphique, de créer un motif décoratif, d’utiliser les procédés d’impression graphique dans des compositions décoratives afin de réaliser une maquette de décoration textile.


	3- Les activités extrascolaires de fin d’année approchent. Les élèves de la 6ème  décident de faire un bal au sein de l’école. Aussi souhaitent-ils se mettre en uniformes. En vue de réussir leur fête ces derniers décident d’identifier les procédés d’impression graphique, de créer un motif décoratif, d’utiliser les procédés d’impression graphique dans des compositions décoratives afin de réaliser une maquette de décoration textile.


	
4- Au cours d’une exposition d’art visuel, les élèves de la classe de sixième remarquent qu’il existe différents procédés d’impression graphique. Intéressés, ils décident d’identifier les procédés d’impression graphique, de créer un motif décoratif, d’utiliser les procédés d’impression graphique dans des compositions décoratives afin de réaliser une maquette de décoration textile.


	5- Pendant les vacances scolaires, SORO Guefala élève de la 6è au lycée moderne de Ouangolodougou visite la maison Sud Edition. Impressionné, il décide d’identifier les procédés d’impression graphique, de créer un motif décoratif, d’utiliser les procédés d’impression graphique dans des compositions décoratives afin de réaliser une maquette de décoration textile. 
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