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Introduction 

Les apprenants sont de nature très curieux. Ils observent l’environnement qui les entoure, comptent des objets, 

estiment des quantités, mesurent des grandeurs, résolvent des situations à partir de modèle. En prenant en 

compte leur curiosité naturelle, nous pouvons ainsi les aider à améliorer leurs compétences en mathématiques. 

Bon nombre d’apprenants en fin de cycle primaire ont encore des difficultés à faire des opérations simples 

d’addition, de soustraction, de multiplication et de division. L’objectif ici est donc de renforcer ces compétences 

fondamentales. 

Au cours du processus d'enseignement-apprentissage avec les apprenants, il est important de se concentrer sur 

le renforcement de ces compétences fondamentales en un temps limité pour leur permettre d’effectuer 

facilement ces opérations en toute confiance. 

Afin de les aider à comprendre les concepts mathématiques, il faut prendre le temps de bien illustrer ces derniers 

et faire participer les apprenants autant que possible. Cela leur permettra de gagner en assurance et les 

encouragera à s'exprimer avec confiance. Lorsque les apprenants répondent à une question, il faut leur demander 

de justifier leur réponse. Il faut les encourager à toujours donner des réponses logiques, cela renforcera leur 

estime de soi et leur permettra de développer leur capacité de raisonnement logique et d'analyse. 

 

          I-  Généralités sur le soutien aux apprentissages      

Le soutien aux apprentissages consiste à aider les apprenant.e.s à développer les compétences attendues en 

mobilisant les stratégies pédagogiques appropriées. Ce soutien se déploie à travers trois principales stratégies 

pédagogiques répondant de manière ciblée aux besoins spécifiques de chaque apprenant.e : le renforcement, la 

récupération et la remédiation (les 3 R). 

 

Le renforcement La récupération La remédiation 

 
  

Ça va bien, mais il faut 

donner des vitamines pour 

rendre plus fort. 

La maladie s’installe, il faut 

une injection pour soigner. 

Le mal est profond, il faut opérer 

pour enlever 

l’infection. 

 

1- Renforcement  

                          Définition 

Le renforcement est une stratégie pédagogique mise en œuvre pour tout.e.s les apprenant.e.s au cours du développement 

d’une compétence pour soutenir et consolider les acquis des apprentissages. 

Il se fait par le biais de pratiques et d’activités supplémentaires. 

                          Mise en œuvre du renforcement 

A l’aide d’exercices variés, l’enseignant revient de façon systématique sur les contenus enseignés pour approfondir les acquis 

des apprenant.e.s.  

Sa mise en œuvre est quotidienne, systématique et organisée dans toutes les classes du CP1 au CM2. Il a lieu au cours de 

chaque activité pédagogique ou au cours d’une séance dédiée. 

Pour ceux des apprenant.e.s qui n’ont pas réussi cette activité, l’enseignant.e doit les aider en recourant à d’autres stratégies 

pédagogiques comme la récupération.  

 

2- Récupération  

                                  Définition 

La récupération est une stratégie mise en œuvre pour les apprenant.e.s confronté.e.s à une difficulté moyenne 

d’apprentissage en vue de la corriger. Elle repose sur le principe qu’aucun.e apprenant.e ne doit être laissé.e pour compte 
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                     Mise en œuvre de la récupération 

La récupération a lieu dès que l’enseignant.e décèle, après une évaluation formative, des difficultés d’apprentissage chez 

des apprenant.e.s.  

Il a l’obligation de soutenir ces apprenant.e.s en difficulté avant de poursuivre les enseignements.  

Les activités de récupération sont en lien avec celles de l’acquisition. 

Pour la mise en œuvre, l’enseignant.e répartit la classe en deux groupes de travail.  

 

- Groupe 1 : Les apprenant.e.s à récupérer 

L’enseignant.e propose à ce groupe des activités spécifiques selon leur niveau de difficulté. Il les accompagne et propose des 

explications supplémentaires. 

 

- Groupe 2 : Les apprenant.e.s qui ont développé les habiletés/compétences  

Pour les apprenant.e.s qui ont acquis les habiletés/compétences, l’enseignant.e leur propose des activités 

d’approfondissement ou les amène à coacher leurs pairs qui rencontrent des difficultés.  

 

La mise en œuvre de la récupération est périodique, systématique et organisée dans toutes les classes du CP1 au CM2. Elle 

a lieu au cours d’une séance dédiée.  

Il convient de proposer des séances de récupération de manière régulière afin de permettre aux apprenant.e.s en difficulté 

de combler leur retard. 

 

 

3- Remédiation 

Définition 

La remédiation dans un processus d’enseignement-apprentissage est l’ensemble des actions correctives entreprises pour 

amener un.e apprenant.e à surmonter les difficultés d’apprentissage qui freinent sa progression (Varly et al, 2020). Elle 

consiste à établir une nouvelle médiation entre l’apprenant.e et les savoirs. Une remédiation est nécessaire lorsque 

l’apprenant.e accumule plus de deux ans de retard académique. 

 

                             Mise en œuvre de la remédiation 

 

La remédiation se fait en cinq (5) phases :  

• L’identification des erreurs  

Elle se déroule après une production des apprenant.e.s. Elle doit amener l’enseignant.e, lors de la correction des productions 

des apprenant.e.s, à identifier et relever les erreurs commises par ceux -ci/celles-ci.  

• L’identification de la nature des erreurs  

L’enseignant.e doit ensuite identifier la nature et dresser la typologie des erreurs commises (grammaire, orthographe, 

arithmétique, conversion d’unités, …) par les apprenant.e.s.  

• L’identification des causes des erreurs  

L’enseignant.e doit chercher à comprendre les causes qui sont à l’origine des erreurs commises par les apprenant.e.s. En 

effet, ces erreurs peuvent être d’ordre : 

- pédagogique : cours non assimilé, énoncé du sujet mal compris, matériels inadapté, etc.  

- physiologique : mauvaise vision, mal entendant, etc. 

- socioculturel et affectif : maltraitance, condition de vie difficile en famille, manque d’affection, etc. 

• La proposition de solutions aux erreurs relevées  

L’enseignant.e, sur la base des causes des erreurs relevées ci-dessus doit: 

- Corriger et réajuster celles qui sont d’ordre pédagogique en reprenant les parties de la leçon non assimilées, en 

proposant des exercices de même famille avec des niveaux différents de difficulté, etc.; 

- S’appuyer sur ses formations complémentaires (prise en charge psychosociale, gestion de la classe, droit de l’enfant, 

prise en charge des déficiences légères, etc.) pour tenter de traiter les autres difficultés (échanges avec les parents, 

échanges avec les apprenant.e.s en difficulté, détection de la source des difficultés); 

- référer à des structures spécialisées les cas qu’il n’a pas pu résoudre. 

• La vérification du degré d’appropriation des contenus concernés avec un exercice du même niveau de difficultés. 

Cette étape concerne le traitement des erreurs purement pédagogiques. L’enseignant.e doit proposer des exercices de la 

même nature de difficultés pour s’assurer de la bonne compréhension des leçons par les apprenant.e.s concerné.e.s.  

C’est après cette assurance qu’il/elle doit poursuivre ses enseignements sur d’autres aspects de la leçon.  

En definitive, la remédiation s’inscrit dans une démarche visant à aider les apprenant.e.s afin de les amener à réussir leurs 

apprentissages. Elle exige un changement de posture et de pratiques chez les enseignant.e.s.  
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II- L’approche pédagogique de la remédiation dans le cadre du PNAPAS 

 
 

Certains apprenant.e.s à la fin d’un cycle éprouvent des difficultés d’apprentissage et n’atteignent pas les seuils de 

compétences attendues en lecture-écriture et en mathématiques.  

Pour ces apprenant.e.s, un dispositif spécial intégrant des outils, des activités spécifiques basées sur des approches et 

principes adaptés à leurs besoins est mis en place pour les prendre en charge.  C’est cette option qui a été adoptée dans le 

PNAPAS. 

 Le niveau de compétences de ces apprenant.e.s est identifié à l’aide du test ASER (Annual Status of Education Report ou 

Rapport Annuel sur l’Etat de l’Education). 

La remédiation après un test ASER est donc une stratégie pédagogique mise en œuvre par l’enseignant.e, pour aider les 

apprenant.e.s confronté.e.s à de grandes difficultés d’apprentissage en référence aux compétences de base à développer.   

  

NB : La remédiation dans le cadre du PNAPAS, commence à partir du CE1 

 

❖ Mise en œuvre de la remédiation 

 

Les piliers de la remédiation 

La remédiation repose sur 4 principaux piliers que sont : 

1. le test ASER et le regroupement des apprenant.e.s    

2. les activités et le matériel didactique 

3. la conduite des activités et la gestion de la classe 

4. le suivi-évaluation et le mentorat/accompagnement  

 

La mise en œuvre de la remédiation se fait selon le processus suivant : 

 

● L’évaluation ASER : L’enseignant.e procède à une évaluation individuelle des apprenant.e.s à 

trois(3) moments de l’année scolaire. 

 

● Le regroupement des apprenant.e.s: les apprenant.e.s sont ensuite regroupés par niveau 

d’acquisition de compétences à partir des résultats du test ASER; 

 

● Le matériel : le matériel proposé pour la mise en œuvre des activités est adapté aux groupes 

de niveaux ; 

 

● Les activités : les activités présentées intègrent les éléments pédagogiques sous forme 

ludique tout en reconnaissant la valeur des jeux dans l’apprentissage ; 

● La progression des apprenant.e.s: au fur et à mesure que les compétences des apprenant.e.s 

s’améliorent l’enseignant.e les fait passer dans le groupe de niveau suivant sans attendre le test ASER 

de mi-parcours; 

 

● La pratique journalière : elle dure 1h30 (45 min en français et 45 min en mathématiques), pour les 

classes de CE1, CE2, CM1 et CM2. 
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1- Instructions pour le test ASER en Mathématiques 
 

● L’outil d’évaluation en mathématiques 

 

 

Instructions pour le test Aser en mathématiques 

 

- Tester individuellement les apprenant.e.s.  

- Eviter de mentionner les mots « test », « évaluation », « composition ». 

- Mettre l’apprenant en confiance.  

- Ne disposer sur la table d’administration que : l’outil ASER, l’ardoise de l’élève, un chiffon et un morceau de 

craie.  

- Mettre l’apprenant à côté de soi et non en face. 

NB : Tester le même l’apprenant en lecture puis en mathématiques avant d’inviter un autre élève. 

         L’évaluation doit durer au maximum 15 minutes. 

 

Comment tester les apprenants en mathématiques ? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7  

 

 1 chiffre 2 chiffres Soustraction Division 

Peut L’apprenant lit 

correctement au moins 

6 nombres à 1 chiffre 

sur  les 8 proposés. 

L’apprenant lit 

correctement au moins 6 

nombres à 2 chiffres sur 

les 8 proposés. 

L’apprenant effectue 

correctement les 2 

opérations de 

soustraction 

proposées. 

L’apprenant effectue 

correctement les 2 

opérations de division 

proposées. 

Ne  

peut pas 

L’apprenant n’arrive pas 

à lire correctement au 

moins 6 nombres à 1 

chiffre sur les 8 

proposés 

L’apprenant n’arrive pas 

à lire  correctement au 

moins 6 nombres à 2 

chiffres sur les 8 

proposés. 

L’apprenant n’arrive 

pas à effectuer 

correctement les 2 

opérations de 

soustraction 

proposées. 

L’apprenant n’arrive pas à 

effectuer correctement les 

2 opérations de division 

proposées. 

 

Remarques : 

CAS 1 

         L’apprenant effectue correctement la première opération de soustraction mais ne réussit pas la deuxième. Lui proposer 

de lire les nombres à 2 chiffres. 
 

Cas 2 

-  L’apprenant n’arrive pas à effectuer la première opération de soustraction mais effectue correctement la deuxième. 

Lui proposer de nouveau la première opération.  

- S’il réussit, lui proposer les opérations de division, 

- S’il ne réussit pas, l’inviter à lire les nombres à 2 chiffres. 

2- Formation des groupes de niveau 
 

Le Test ASER en mathématiques permet d’organiser les apprenant.e.s en trois groupes de travail selon leur niveau de 

connaissance. Ceux-ci sont regroupés en fonction de leur capacité à reconnaître des nombres ou à effectuer des 

opérations. Il est possible de constater des niveaux différents dans chaque classe. Les niveaux de regroupement 

après l’administration du test ASER sont les suivants : 

Niveau Débutant : Est noté au niveau débutant, l’apprenant.e qui ne peut pas lire au moins 6 nombres à 1 chiffre sur les 8 

proposés sur l’outil ASER. 

Niveau 1 chiffre : Est noté au niveau 1 chiffre, l’apprenant.e qui peut lire au moins 6 nombres sur les 8 nombres à 1 chiffre 

proposés sur l’outil ASER. 

Niveau 2 chiffres : Est noté au niveau 2 chiffres, l’apprenant qui lit au moins 6 nombres sur les 8 nombres à 2 chiffres 

proposés. 

Niveau Soustraction : Est noté au niveau soustraction, l’apprenant qui effectue correctement les 2 opérations de soustraction 

proposées.  

Niveau Division : est noté au niveau division, l’apprenant qui effectue correctement les 2 opérations de division proposées  

Sur la base de ces niveaux, les groupes de niveau suivants sont formés : 

- cas d’une classe homogène  

Trois groupes de niveau sont constitués : 
 

Groupe de niveau : Débutant /1 chiffre 

Groupe de niveau : 2 chiffres 

Groupe de niveau : Soustraction / Division 
 

- cas d’une classe hétérogène  

Deux groupes de niveau sont constitués comme suit : 
 

Groupe de niveau : Débutant/1 chiffre/2chiffres  

Groupe de niveau : Soustraction / Division 
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SCHÉMA 1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SCHÉMA 2 

 

 

 

 

 

 

3- Gestion de la classe  
La disposition des apprenant.e.s pendant les activités de remédiation est essentielle. Ils doivent être assis soit en cercle, 
demi-cercle soit en forme de « U » afin que la démonstration de l'activité par l’enseignant.e soit visible par tous. 
 
Les activités des apprenant.e.s se mènent en petits groupes de manière à faire participer tous les apprenant.e.s. 
Le travail en petits groupes permet aux apprenant.e.s de suivre et de trouver eux-mêmes ou avec l'aide de leurs groupes 
les réponses aux questions posées. 

Certains apprenant.e.s s’expriment avec plus d’aisance dans des petits groupes plutôt que devant toute la classe. 

Lorsque les enfants mènent des activités en petits groupes, l'enseignant.e joue le rôle de facilitateur. Il/elle supervise 
tous les groupes et aide les apprenants au besoin. 

 Les activités de remédiation en mathématiques durent 45 minutes et se déroulent tous les jours du lundi au vendredi (sauf 

le mercredi). 

❖ Gestion de la classe homogène 

- L’enseignant.e propose à la classe une activité et en fait une démonstration explicite devant l’ensemble des apprenants 

du groupe de niveau (travail collectif) ; 

- Il/elle s’assure que tous les apprenant.e.s ont compris l’activité démontrée; 

- Une fois que les apprenant.e.s ont effectivement compris l’activité, ils/elles sont répartis en petits groupes de travail   

(4 à 8 au maximum) et exécutent l’activité (travail de groupe); 

- A la suite du travail de groupe, l’enseignant.e donne des consignes pour amener les apprenant.e.s à exécuter  

individuellement les activités (travail individuel). 

 

NB : Pour les groupes de niveau à effectif pléthorique, privilégier les activités en plein air. 

 

❖ Gestion de la classe hétérogène 

Dans la même classe sont réunis les apprenant.e.s des différents niveaux (débutant/1chiffre/ 

2chiffres/soustraction/division). 

L’enseignant.e reconstitue 2 grands groupes composés comme suit :  

- Groupe 1: débutants/1chiffre/ 2 chiffres ; 

- Groupe 2: soustraction/division. 

 

L’enseignant débute la classe par une activité commune aux 2 grands groupes. 

Ensuite l’enseignant mène une activité avec l’un des groupes, soit le groupe 1. 

Il doit alors occuper le groupe 2 à effectuer un exercice écrit après qu’il ait bien expliqué la consigne de travail. Le groupe 2 

est en autonomie.  

 

Le groupe 1, en activité avec l’enseignant, a en son sein des apprenants du niveau le plus élevé du groupe qui peuvent 

aider ou coacher leurs pairs en difficultés. 

CLASSE HOMOGENE 

CLASSE HETEROGENE 
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À la fin du temps imparti aux activités, l’enseignant amène les apprenants du groupe 2 à faire l’auto-correction collective 

de l’exercice qu’il leur a proposé. 

A la fin du temps imparti aux activités, l’enseignant amène les apprenant.e.s du groupe 2 à faire l’autocorrection collective  

de l’exercice qu’il leur a proposé. Il s’assure que la correction a été faite convenablement selon le processus suivant : 

- Autocorrection collective (les apprenant.e.s échangent leurs cahiers entre eux. Chacun souligne les fautes 

commises par son voisin). 

- Contrôle par l’enseignant.e (l’enseignant contrôle les fautes soulignées par les apprenant.e.s).  

- Mise au point individuelle par les apprenant.e.s ou correction individuelle des fautes (chaque élève reprend son 

cahier et corrige ses fautes). 

 

- Par la suite, le groupe 2 travaille avec l’enseignant tandis que le groupe 1 est en autonomie c’est-à-dire soumis à une 

activité de production écrite. 

NB : L’enseignant.e utilise les mêmes stratégies pédagogiques que sont : le travail collectif, le travail de groupe et le travail 

individuel. 

 

 

 

4- Stratégies pédagogiques à respecter  

Le programme de remédiation développe trois stratégies de travail : 

 

●       Travail collectif (activités avec le groupe classe) 

L’enseignant fait une démonstration claire et explicite de l’activité. Il s’assure que tous les apprenant.e.s ont compris l’activité 

démontrée. Une fois que les apprenant.e.s ont effectivement compris le déroulement de l’activité, ils sont répartis par petits 

groupes de travail. 

 

●        Travail de groupe (activités en petits groupes) 

En petits groupes, les apprenant.e.s mettent en œuvre l’activité démontrée précédemment par l’enseignant.e. Celui-ci 

s'assure que tous les apprenant.e.s comprennent le déroulement de l’activité. 

Le nombre d’apprenant.e.s par groupes de travail, en fonction de la taille de la classe, doit être compris entre 4 et 6. 

Pour former par exemple 4 groupes de travail, l’enseignant.e attribue des chiffres de 1 à 4 aux apprenant.e.s et les regroupe 

selon leurs numéros. Les quatre groupes sont ainsi formés de façon aléatoire. Il s’assure que chaque groupe de niveau formé 

est composé d’apprenant.e.s de niveaux supérieurs afin d’aider ceux des niveaux les plus faibles à progresser. 

La durée de vie d’un groupe de travail est idéalement de 2 semaines. Chaque groupe s’organise en désignant un chef et un 

rapporteur chargé d’écrire et de présenter les productions de son groupe. 

 

●        Travail individuel (activités individuelles) 

L’enseignant.e invite les apprenant.e.s à mener individuellement l’activité. Il/elle s’assure que les apprenant.e.s exécutent 

effectivement les tâches qui leur sont confiées. Il/elle va d’un apprenant à un autre pour apporter son soutien à ceux qui en 

ont besoin. 

Le travail individuel aide l’enseignant.e à identifier les apprenant.e.s qui participent activement, ceux qui ont besoin d’être 

encouragés et ceux à qui il doit accorder plus de temps pour les aider à surmonter leurs difficultés. 

NB : Dans la plupart des activités, les trois stratégies sont utilisées. Cependant certaines activités se prêtent mieux que 

d’autres au travail en groupe, ou au travail collectif  

 

5- Attitudes à adopter 
 

Avant de commencer une session,le facilitateur doit vérifier la présence effective des élèves ensuite leur demander d’avoir 

les attitudes énoncées ci−dessous. Cela contribuera à maintenir la discipline lors de la conduite des activités :  

● Écoutez attentivement et participez : Quelle que soit l'activité en cours, écoutez activement l’enseignant et les 

camarades et participez : Levez la main, répondez aux questions, aidez vos camarades quand ils en ont besoin. 

● Toujours levez la main : Si vous souhaitez dire quelque chose ou poser une question, n’oubliez pas d’abord de lever 

la main. 

● Exprimez-vous correctement et à voix haute : Peu importe ce que vous voulez dire, parlez fort et articulez bien, afin 

que tout le monde puisse entendre ce que vous dites.  

● Ne craignez pas de vous tromper : Même quand vous n’êtes pas sûrs, participez. C’est en se trompant qu’on peut 

se faire corriger et qu’on apprend ! Il n’y a pas de honte à se tromper, c’est une opportunité pour progresser. 

● Ne pas se moquer, mais plutôt aider : Quand vos camarades se trompent, ne vous moquez pas ! Aidez-les en 

donnant la bonne réponse. Vous êtes une équipe ! 
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● Faites des phrases complètes : Faites des phrases simples (sujet, verbe et complément) à chaque fois que vous 

prenez la parole. 

 

Pour faciliter l’apprentissage, il est souhaitable que l’enseignant favorise chez les apprenants : 

● La confiance en soi (Rassurer l’enfant, le mettre en confiance, dissiper sa peur) ; 

● L’estime de soi (le valoriser, apprécier ses efforts) ; 

● La notion d’appartenance au groupe (le motiver à s’impliquer dans les activités,  

accepter ses camarades quelle que soit la différence) ; 

● L’aisance à s’exprimer (l’encourager à s’exprimer sans avoir peur des moqueries de ses camarades, 

éduquer les élèves à ne pas se moquer de leurs camarades qui veulent s’exprimer) ; 

● Le plaisir de la communication (prendre plaisir à échanger tout en faisant des phrases 

correctes : sujet, verbe et complément) 
 

Le feed-back et le renforcement positif renforcent les valeurs ci-dessus : ils augmentent la confiance et stimulent le plaisir 

de participation. 

Ceci ne signifie pas de nier les erreurs des un élève, mais simplement de mettre en avant ce qui est juste, sans les 

stigmatiser. Les erreurs doivent aider à l’apprentissage. 

Lorsqu’un enfant ne sait pas ou ne souhaite pas répondre, ne pas l’y obliger (il ne peut pas) mais demander simplement si 

quelqu’un peut l’aider. 
 

Si un élève fait une erreur de contenu, lui proposer de bien regarder ou de bien écouter (selon l’exercice), et lui redonner le 

modèle. Ou demander « est−ce que quelqu’un peut l’aider ?»  

Et toujours l’encourager. 

Exemple : Soit la multiplication 2 x 3 ; l’élève répond : 5. L ’enseignant lui répondra, merci pour la réponse mais 2 x 3 = 6. 
 

Cette approche pédagogique favorise le développement de l’élève et lui permet d’agir, de prendre des décisions, de faire 

des essais-erreurs et de construire sa propre expérience. 

 

6- Aperçu activités en mathématiques 

Toutes les activités de remédiation intègrent et combinent les compétences suivantes : parler, observer, 

écouter, manipuler, lire, écrire et effectuer des opérations. La combinaison d'une variété d'activités permet 

également de renforcer et consolider les apprentissages. 

Objectifs d’apprentissage 
 

Reconnaître des nombres : 

● Identifier les nombres (être capable de trouver un nombre, de le montrer sur une liste de 

nombres) 

● Lire les nombres 

● Ecrire les nombres 

● Comprendre la valeur d’un chiffre ou d’un nombre 

● Comprendre la valeur de position d’un chiffre dans un nombre 

● Savoir comparer des nombres 

● Être capable de décomposer ou composer un nombre 

● Être capable de ranger des nombres 

Résoudre des opérations : 

● Être capable de faire mentalement : une addition, une soustraction et une multiplication 

● Être capable de poser une opération en ligne 

● Être capable de résoudre des opérations posées : 

- Addition sans retenue 

- Addition avec retenue 

- Soustraction sans retenue 

- Soustraction avec retenue 

- Multiplication 

- Division 

● Être capable de résoudre des situations d’évaluations 

● Relier les problèmes mathématiques aux concepts de la vie quotidienne 

 

Le tableau ci-après présente un aperçu des activités pouvant être réalisées avec chaque niveau.
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APERÇU DES ACTIVITES PAR GROUPE DE NIVEAU 

 

Activités de Reconnaissance de nombres 

Nom de l'activité Débutant /1 chiffre 2 chiffres Soustraction et Division 

Lecture du tableau des 

nombres à 2 chiffres 

Lecture du tableau des nombres à 2 chiffres. Par 

exemple : de 1 à 20, 20 à 40, 1 à 40 jusqu'à ce 

qu'ils puissent lire et reconnaître des nombres de 0 à 

99. Vous pouvez créer 

Différentes séquences de lecture pour un 

ensemble donné de nombres. 

le facilitateur lit et faire lire progressivement des 

nombres à 2 chiffres par tranche. Par exemple : 

lire de gauche à droite, lire de droite à gauche, 

lire en diagonale. 

Amener l’enfant à lire et identifier les nombres à 

2 chiffres et au-delà. 

 

 

Si nécessaire par exemple 

dans le cas du transcodage 

des nombres 70 et 90 

Manipulation du Livret 

des nombres 

Les apprenants manipulent un livret avec des 

nombres de 0 à 99 pour représenter des quantités… 

Les apprenants manipulent un livret des nombres. 

L'enseignant devra adapter les nombres en 

fonction du niveau de progression des élèves  

 

Sauter sur les nombres 

Commencer par des nombres à 1 chiffre, puis faites- le 

avec des nombres à 2 chiffres au fur et à mesure que 

l’apprenant progresse. (Pour le déroulé, suivre les étapes 

décrites plus bas). 

Commencer par des nombres à 2 chiffres et au fur 

et à mesure que l’apprenant progresse, faite le 

pour les nombres à 3 chiffres  

Commencer par des nombres à 

3 chiffres et au fur et à mesure 

que l’apprenant progresse, 

l'enseignant devra adapter les 

nombres. 

Jeu du panier 

Jouer avec des nombres de 1 et 2 chiffres. (Pour 

le déroulé, suivre les étapes décrites plus bas). 

Jouer avec des nombres de 2 et 3 chiffres. Jouer avec les nombres à 3 

chiffres et au-delà.  (Pour le 

déroulé, suivre les étapes 

décrites plus bas). 

Jeu de Bingo 

Jouer avec des nombres de 1 et 2 chiffres. (Pour le 

déroulé, suivre les étapes décrites plus bas). 

Jouer avec des nombres de 2 et 3 chiffres. Jouer avec les nombres à 3 

chiffres et au-delà selon le 

niveau de progression des 

élèves.  (Pour le déroulé, suivre 

les étapes décrites plus bas). 

Retourner la carte 

Jouer avec des nombres de 1 et 2 chiffres. (Pour le 

déroulé, suivre les étapes décrites plus bas). 

Jouer avec des nombres de 2 et 3 chiffres. Jouer avec les nombres à 3 

chiffres et au-delà selon le 

niveau de progression des 

élèves.  (Pour le déroulé, suivre 

les étapes décrites plus bas). 

Former des nombres par 

des gestes et des sons 

Jouer à représenter des nombres de 1 et 2 chiffres avec 

des gestes et des sons qui leurs sont associés. 

Jouer à représenter des nombres de 2 et 3 chiffres 

avec des gestes et des sons qui leurs sont 

associés. 

Jouer à représenter des 

nombres à   3 chiffres et au-

delà selon le niveau de 

progression des élèves, avec 

des gestes et des sons qui 

leurs sont associés. 
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Comparaison des 

nombres 

Comparer les nombres compris entre 0 et 99. Comparer les nombres compris entre 0 et 99  

Cercle des nombres 

Commencer par 2 cercles et ensuite 3 cercles une fois 

que les apprenants comprennent l’activité. (Pour le 

déroulé, suivre les étapes décrites plus bas). 

Même activité avec 3 cercles d’abord et si 

possible avec 4 cercles. 

Même activité avec 3, 4 

cercles. Aller à 5 et 6 cercles 

une fois que les apprenants   

maitrisent 

l’activité. 

Lecture du Tableau des 

grands nombres 

 Utiliser les tableaux des grands nombres pour 

identifier, lire, écrire et décomposer les grands 

nombres. 

Utiliser les tableaux des 

grands nombres pour 

identifier, lire et écrire les 

résultats des opérations. 

La monnaie des 

enfants 

 Utiliser « La monnaie des enfants » pour 

représenter des nombres et préparer les 

apprenants à aborder les opérations. 

Utiliser « La monnaie des 

enfants » pour résoudre les 

problèmes avec les quatre 

opérations. 

Décomposition additive 

d’un nombre  

-Résoudre des problèmes d’addition par manipulation 

puis oralement avec des nombres à 1 chiffre. 

-Reconnaître des nombres sans compter, mais en 

observant les différentes dispositions. 

- Utiliser le vocabulaire propre (les mots qui induisent 

les opérations) à l'addition et à la soustraction. 

  

Activités d’Opérations 

Paquets et bâtonnets 

1 

Introduire la notion de bâtonnets et de paquets et 

expliquer son utilité durant les activités en classe. 

Utiliser les paquets et les bâtonnets pour 

introduire les techniques opératoires de l'addition 

et de la soustraction 

 

Paquets et bâtonnets 2 Amener les apprenants à utiliser les bâtonnets et les 

paquets pour représenter les nombres à 2 chiffres 

eninsistant sur la notion de dizaines et unités. 
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Addition avec des 

bâtonnets 

Commencer par :                                                                                                             

-  l’addition d’un nombre à 1 chiffre et un nombre à 1 

chiffre en utilisant les bâtonnets;                                                     

Exemple : 7+ 2                                                                                                                                 

-  un nombre à 2 chiffres et un nombre à 1 chiffre en 

utilisant les paquets et bâtonnets : 

Exemple : 11+8 

- Introduire une addition d’un nombre de 2 chiffres et d’un 

autre nombre à 2 chiffres au fur et à mesure que les 

apprenants progressent. 

 

Exemple : 12+13 ( toujours proposer des situations 

d’addition)                                                                                                                                               

NB : Débuter averc des situations qui introduisent des 

opérations d'addition sans retenues et progresser vers des 

opérations d'addition avec retenues 

"Commencer par :                                                                                                             

-   l’addition d’un nombre à 2 chiffres et un autre 

nombre à 2 chiffres sans  retenue,en utilisant les 

bâtonnets;      

Exemple : 56 + 12                                                                                                                                   

-  l’addition d’un nombre à 2 chiffres et un autre 

nombre à 1 chiffre avec retenue,en utilisant les 

bâtonnets;                                                                                                                                                         

Exemple : 27+ 8                                                                                                                                

-  un nombre à 2 chiffres et un autre nombre à 2 

chiffres avec une seule retenue en utilisant les 

paquets et bâtonnets : 

Exemple : 53 + 28 

                                                                                                                                                     

NB : Débuter averc des situations qui introduisent 

des opérations d'addition sans retenues et 

progresser vers des opérations d'addition avec 

retenues 

 

Addition avec la Monnaie 

des 

Apprenants 

- Additionner les nombres de 1 chiffre et 2 chiffres en 

utilisant La monnaie des enfants( pièce de 1 et pièce de 

10) , après que les appprenants aient compris le concepte 

de l'addition avec les bâtonnets  

NB: Partir du concret à l'abstrait. 

- Additionner les nombres de 2 chiffres et 3 chiffres 

en utilisant La monnaie des enfants ( pièce de 1, 

pièce de 10 et de 100) , après que les appprenants 

aient compris le concepte de l'addition avec les 

bâtonnets  

NB: Partir du concret à l'abstrait. 

 

Lecture de la table 

d’addition 

-Familiariser les apprenants avec l’addition de 

nombres à un chiffre. 

-Calculer mentalement. 

-Familiariser les apprenants avec l’addition de 

nombres à un chiffre, 

en vue de resoudre des opérations d'addition 
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Soustraction avec des 

bâtonnets 

"Commencer par :                                                                                                             

-  la soustraction d’un nombre à 1 chiffre et un autre 

nombre à 1 chiffre en utilisant les bâtonnets;                                                     

Exemple : 7- 2                                                                                                                                 

-  un nombre à 2 chiffres et un nombre à 1 chiffre en 

utilisant les paquets et bâtonnets : 

Exemple : 15 - 4 

- Introduire une soustraction  d’un nombre de 2 

chiffres et d’un autre nombre à 2 chiffres au fur et à 

mesure que les apprenants progressent. 

 

Exemple : 27 - 12 ( toujours proposer des situations 

de soustraction)                                                                                                                                               

NB : Débuter averc des situations qui introduisent des 

opérations de soustraction  sans retenues et progresser 

vers des opérations de soustraction  avec retenues 

"Commencer par :                                                                                                             

-  La soustraction d’un nombre à 2 chiffres et un 

autre nombre à 2 chiffres sans  retenue,en utilisant 

les paqutes et les bâtonnets;      

Exemple : 56 - 14                                                                                                                                   

-  La soustraction d’un nombre à 2 chiffres et un  

nombre à 1 chiffre avec retenue,en utilisant les 

paquets  et les  bâtonnets;                                                                                                                                                         

Exemple : 27 - 9                                                                                                                                

-  La soustraction d' un nombre à 2 chiffres et un 

autre nombre à 2 chiffres avec une seule retenue 

en utilisant les paquets et bâtonnets : 

Exemple : 76 - 38 

                                                                                                                                                     

NB : Débuter averc des situations qui introduisent 

des opérations de soustraction sans retenues et 

progresser vers des opérations de soustraction 

avec retenues 
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Soustraction avec La 

monnaie des enfants 

 

Les apprenants vont utiliser la monnaie pour 

résoudre des problèmes de soustraction de la vie 

courante. 

 

Les apprenants vont utiliser 

la monnaie pour résoudre 

des problèmes de 

soustraction de la vie 

Courante. 

 

 

 

 

Achat au marché 

 Les apprenants jouent un jeu de rôle où ils vont 

s’exercer à faire des achats avec La monnaie des 

enfants. 

A tour de rôle, ils vont jouer le rôle du commerçant, 

du client ou du banquier. 

Les apprenants jouent un jeu de 

rôle où ils vont s’exercer à faire 

des achats avec La monnaie 

des enfants. 

A tour de rôle, ils vont jouer 

le rôle du commerçant, du client 

ou du banquier. 

Lecture de la Table de 

soustraction 

Les apprenants s’entraînent à faire des soustractions 

Orales en suivant le tableau pour pratiquer le calcul 

mental. 

 

-Les apprenants s’entraînent à faire des 

soustractions 

orales en suivant le tableau en vue de résoudre des 

opérations de soustraction 

 

 

 

 

 

 

 

Multiplication avec des 

bâtonnets 

 Lire la table de multiplication. 

Utiliser la méthode de l’échelle pour la table de 

multiplication. 

Utiliser des bâtonnets pour construire la table de 

multiplication. 

Utiliser la méthode de la décomposition des 

termes. 

Utiliser le tableau de numération pour 

effectuer la multiplication. 

Lire la table de 

multiplication. 

Utiliser la méthode de 

l’échelle pour la table de 

multiplication. 

Utiliser des bâtonnets pour 

construire la table de 

multiplication. 

Utiliser la méthode de la 

décomposition des termes. 

Utiliser le tableau de 

numération pour effectuer la 

multiplication. 
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Multiplication par la 

méthode de l’échelle 

 Technique pour installer le concept de la 

multiplication à l’aide du croisement entre des 

lignes verticales et horizontales. 

Technique pour installer le 

concept de la multiplication 

à l’aide du croisement entre 

des lignes verticales et 

Horizontales. 

Lecture de la table de 

multiplication 

 Les apprenants s'entrainent à lire la table de 

multiplication en vue de résoudre des opérations 

de multiplication 

Les apprenants apprennent les 

différentes tables de 

multiplication en lisant le 

Tableau. 

Lancer la balle Les apprenants pratiquent le calcul mental pour les 

différentes opérations. 

Ils se posent une question d’addition, ou de 

soustraction et doivent y répondre le plus vite 

possible en attrapant la balle. 

Les apprenants pratiquent le calcul mental 

pour les différentes opérations. 

Ils se posent une question d’addition, ou de 

soustraction ou de multiplication et doivent y 

répondre le plus vite possible en attrapant la 

balle. 

Les apprenants pratiquent le 

calcul mental pour les 

différentes opérations. 

Ils se posent une question 

d’addition, ou de soustraction 

ou de multiplication et doivent 

y répondre le plus vite possible 

en attrapant la balle. 

Division avec des 

bâtonnets 

 Utiliser les paquets et les bâtonnets pour 

comprendre le concept de la division. 

Utiliser les paquets et les 

bâtonnets pour comprendre 

le concept de la division. 

NB : Cette activité est 

beaucoup plus dédiée aux 

apprenants du niveau 

soustraction 
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Division avec La monnaie 

des enfants 

  

Les apprenants apprennent à 

exprimer la division sous forme 

de partage ou de soustraction 

répétée en utilisant La monnaie 

des enfants. 

Division avec la table 

de multiplication 

 Les apprenants résolvent des situations de 

division en utilisant la table de multiplication. 

Les apprenants résolvent des 

divisions en utilisant la table de 

multiplication. 

Devine mes nombres   Pratiquer le calcul mental 

Pour effectuer des opérations 

de multiplication 

 

 Avançons en jouant  

 

  Développer la technique 

opératoire de la multiplication. 

 

La chasse aux parts 

égales 

 Résoudre des situations de division par 

manipulation pour trouver des parts. 

Déterminer des parts égales à 

partir d’une situation de 

division 
 

Enigma 

 

  Résoudre des situations de 

division sans outils 

Le crack de la 

multiplication- 

  Développer les capacités 

mentales pour effectuer des 

opérations de multiplication 

La division par la 

méthode de 

l’échelle- 

  Exprimer la division sous forme 

de partage et  

Diviser les nombres à 1, à 2 et 

à 3 chiffres par des nombres 

de 1 et 2 chiffres 

La carte de la 

multiplication 

  Développer la capacité 

d’effectuer des calculs 

mentaux pour effectuer les 

opérations de la multiplication 

Ma fortune   Appliquer la technique de 

l’addition et multiplication à 

partir de calcul mental ; 
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7- POINTS importants à retenir lors de la réalisation des activités 

Le chiffre est le symbole permettant d’écrire le nombre. Il existe 10 chiffres indo-arabes : 0 ; 1 ; 2 ; 3 ; 4 ; 

5 ;6 ; 7 ; 8 ; 9. 

Il existe sept chiffres romains : I ; V ; X ; L ; C ; D ; M (moins utilisés actuellement) 

Le nombre représente une quantité, une valeur. Il permet de compter, de dénombrer, de classer, de mesurer… 

Il s’écrit à l’aide d’un chiffre, deux, trois, quatre, cinq ou plus… selon la quantité. 

 

Activités de reconnaissance des nombres 

• Tous les jours, l’enseignant.e choisit une activité dans la liste des activités de reconnaissance des nombres. 

• L'enseignant/enseignant.e devra faire preuve de savoir-faire pour arrêter progressivement la manipulation 

des bâtonnets s’il juge que les apprenants ont compris les notions de paquets et bâtonnets. 

• Les apprenants doivent être capables de lire des nombres à voix haute en indiquant du doigt les unités, 

les dizaines et les centaines. 

• L'enseignant/enseignant.e doit amener les apprenants à découvrir et à s’approprier les mots 

mathématiques tels que : centaines, dizaines et unités. Une fois que les apprenants savent faire des 

paquets, l'enseignant doit introduire la notion de dizaines et établir une relation entre le paquet et la 

dizaine. Dire aux apprenants que 1 paquet de bâtonnets est égal à 1 dizaine (1 paquet contient 10 

bâtonnets) et 1 bâtonnet est égal à 1 unité. 

Activités sur les opérations 

Les activités d'addition et de soustraction 

• Dès le premier jour, des activités préalables à l’apprentissage des opérations sont menées à l’aide de 

paquets et bâtonnets. 

• L'enseignant/enseignant.e doit effectuer des opérations d'addition et de soustraction à l'aide de paquets 

et de bâtonnets à partir de situations de vie courante. 

• Une fois que les apprenants ont compris la logique de cette activité, il n’est plus nécessaire d’utiliser des 

bâtonnets pour enseigner l’addition ou la soustraction. Si L'enseignant/enseignant.e constate que les 

apprenants ont rapidement acquis la méthode, il n’est plus nécessaire de mener ces activités. 

• Une fois que les apprenants ont compris l'activité, l'enseignant/enseignant.e peut cesser d'utiliser les mots 

« paquets et bâtonnets » et utiliser les termes mathématiques 

« dizaines et unités ». 

• Lors de la conception des situations problèmes d’addition et de soustraction, utiliser les 

noms des apprenants et des exemples avec lesquels ils sont familiers. 

• Les apprenants qui reconnaissent les nombres à 3 chiffres peuvent résoudre facilement les 

situations/problèmes, mais le but de la démonstration est de leur expliquer le processus de résolution de 

problèmes. Tous les apprenants doivent suivre cette démarche. 

• Une fois que les apprenants ont compris la logique de la résolution de problèmes après l'exploitation de la 

situation, leur demander de s'asseoir en petits groupes. Chaque groupe pratiquera des activités avec des 

nombres supérieurs à leur niveau d'apprentissage. 

                 Les activités de multiplication et de division 

• L'enseignant/enseignant.e doit aider les apprenants à comprendre le concept de groupement et de partage 

en parts égales. Ne pas commencer directement par les situations problèmes de multiplication et de 

division. 

• L'enseignant/enseignant.e doit trouver avec les apprenants la méthode à suivre pour résoudre les 

opérations de multiplication et de division à partir de situations de vie courante. 

• Une fois que la multiplication est abordée et que le concept est bien compris par les apprenants, 

l’enseignant/enseignant.e doit consacrer 10 minutes à la récitation des tables de multiplication de 2 à 10 à 

travers l’activité « lancer la balle »
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8- Répartition des Activités selon les groupes de niveau 
 

Activités transversales 

 

Sauter sur les nombres 

Jeu du panier 

Jeu de Bingo 

Retourner la carte 

Former des nombres par des gestes et des sons 

Lancer la balle 

Le cercle des nombres 

Lecture du tableau des nombres à 2 chiffres 

  Activités spécifiques à chaque niveau 

1. NIVEAU DEBUTANT / 1 CHIFFRE 

 

1.1. Activités de reconnaissance des nombres 

• Lecture du tableau des nombres à 2 chiffres 

• Manipulation du livret des nombres  

• Sauter sur les nombres 

• Jeu du panier 

• Jeu de Bingo 

• Retourner la carte 

• Former des nombres par des gestes et des sons 

• Comparaison des nombres 

• Cercle des nombres 

• Décomposition additive d’un nombre  

 

1.2 Activités d’Opérations  

● Paquets et bâtonnets 1 et 2 

● Addition avec des bâtonnets (Sans retenue ; Avec retenue)    

● Lecture de la table d’addition 

● Soustraction avec les bâtonnets sans retenue 

● Soustraction avec les bâtonnets avec retenue  

● Lecture de la table de soustraction 

● Lancer la balle 

●  

2. NIVEAU 2 CHIFFRES 

 

2.1. Activités de reconnaissance des nombres 

 

• Lecture du tableau des nombres à 2 chiffres 

• Manipulation du livret des nombres  

• Sauter sur les nombres 

• Jeu du panier 

• Jeu de Bingo 

• Retourner la carte 

• Former des nombres par des gestes et des sons 

• Comparaison des nombres 

• Cercle des nombres 

• La monnaie des enfants 

• Décomposition additive d’un nombre 
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2.2. Opérations 

 

• Paquets et bâtonnets 1 et 2 

• Addition avec les bâtonnets sans retenue 

• Addition avec les bâtonnets avec retenue 

• Addition avec La monnaie des enfants  

• Lecture de la table d’addition 

• Soustraction avec les bâtonnets sans retenue 

• Soustraction avec les bâtonnets avec retenue        

• Soustraction avec La monnaie des enfants 

• Achat au marché   

• Lecture de la table de soustraction 

• Multiplication avec des bâtonnets  

• Multiplication par la méthode de l'échelle  

• Lecture de la table de multiplication  

• Division avec les bâtonnets  

• Division avec la table de multiplication  

• Lancer la balle 

• La chasse aux parts égales 

 

3. NIVEAU SOUSTRACTION ET DIVISION 

 

3.1. Activités de reconnaissance des nombres 

 

• Lecture du tableau des nombres à 2 chiffres 

• Sauter sur les nombres 

• Jeu du panier 

• Jeu de Bingo 

• Retourner la carte 

• Former des nombres par des gestes et des sons 

• Cercle des nombres 

• Lecture du tableau des grands nombres  

3.2. Opérations 

● Addition avec La monnaie des enfants sans retenue 

● Addition avec La monnaie des enfants avec retenue 

● Lecture   de la table d’addition 

● Soustraction avec La monnaie des enfants sans retenue 

● Soustraction avec La monnaie des enfants avec retenue 

● Achat au marché   

● Multiplication avec des bâtonnets  

● Multiplication par la méthode de l'échelle  

● Lecture de la table de multiplication  

● Division avec les bâtonnets  

● Division avec La monnaie des enfants 

● Division avec la table de multiplication  

● Lancer la balle 

● Devine mes nombres 

●  Avançons en jouant  

● La chasse aux parts égales 

● Enigma 

● Le crack de la multiplication 

● La division par la méthode de l’échelle- 

● La carte de la multiplication 

● Ma fortune 
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                                     III-     DESCRIPTIF DES ACTIVITES 

 

1- Les activités de reconnaissance des nombres 
 

 Lecture du tableau des nombres à 2 chiffres  

 

Objectifs 

● Identifier les nombres de 0 à 99 

● Lire de différentes manières le tableau 

 

Matériel 

● Un grand tableau des nombres à deux 

chiffres 

● Des tableaux de format 

A4 Durée : 10 à 15 min.  

Indication pour la conduite de l’activité 

 

 

 

 

 

En grand groupe : 

1. L’enseignant.e dispose les apprenants en U 

2. L’enseignant.e affiche le tableau de nombres à un endroit visible pour tous les apprenants. 

3. L’enseignant.e lit une tranche de nombres en pointant du doigt chaque nombre (il 

demande aux apprenants d’écouter et de ne pas répéter après lui.) 

4. L’enseignant.e pose des questions sur sa lecture 

- Comment ai-je lu ? (Voix claire, voix haute, posture, pointer du doigt) 

5. Il invite deux ou trois apprenants à venir lire les nombres comme lui. 

 

En petits groupes : 

1. L’enseignant.e répartit les apprenants en 

petits groupes. 

2. Il distribue les tableaux format A4 aux 

groupes. 

3. Les apprenants lisent les nombres à tour 

de rôle au sein des petits groupes sous la 

conduite du chef de groupe et la 

supervision de l’enseignant. 

     

En individuel : 

             L’enseignant distribue le tableau format A4 à    

             chaque apprenant afin que chacun lise la  

             tranche de nombre étudié.  

 

Variante à pratiquer lorsque les apprenants sont familiarisés avec le tableau. 
 

De gauche à droite De droite à gauche 

De 

haut  

en 

bas 

De 

bas   

en 

haut 

Au hasard En Zig Zag 
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L’enseignant.e fait lire le tableau de différentes manières (par 

exemple, en comptant de 2en 2, en comptant de 5 en 5, en 

comptant de 10 en 10, etc.) 

 

A retenir : 

 
-L’enseignant.e doit placer le doigt sous chaque nombre qu’il lit à voix haute afin que chaque 
apprenant puisse voir et entendre. 

 
- Pour le groupe de niveau débutant / 1 chiffre : l’enseignant fait lire le tableau par tranche de 
nombres. Exemple de 0 à 20 ; 0 à 40 ; 0 à 60 … 
- Pour le groupe de niveau 2 chiffres : l’enseignant fait lire les nombres sur le tableau de 
différentes manières : de haut en bas, de bas en haut, de droite à gauche, de gauche à droite, en 
diagonale, de manière aléatoire, en zigzag… 
- Pour le groupe de niveau soustraction / division : l’enseignant fait des exercices de transcodage.  
Exemple : 10x 2+3 c’est 23 ; 20x3+15 c’est 75… 
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 Manipulation du Livret des nombres  

 
Objectif 

● Identifier les nombres de 0 à 99 (débutant/1chiffre) 
● Identifier les nombres de 0 à 999 (2 chiffres) 
● Identifier les nombres de  

 
Matériel 

● Le Livret des nombres (Pour sa conception : du papier de format A4, un stylo et une 
paire de ciseaux) 

Durée : 15 minutes 
Conception du Livret des nombres en amont 

 
1. Préparer à l'avance les livrets en pliant le papier A4 à plusieurs reprises et en 

agrafant de manière à former une reliure. 
2. Découper les bords pour créer un livret, que vous pouvez encore couper au milieu. 
3. Écrire les nombres 0 à 9 sur chaque moitié du livret - un nombre par 

feuillet, pour représenter les dizaines et les unités avec les nombres de 0 à 
99. 

4. Guider les apprenants tout au long de la conception afin que chaque apprenant ait un 
feuillet. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Livret de nombres à 2 chiffres                                                       Livret de nombres à 3 chiffres        

N.B : 

 - Pour le groupe de niveau débutant/1 chiffre, l’enseignant doit concevoir un livret des nombres à 2 
feuillets 

 - Pour le groupe de niveau 2 chiffres, l’enseignant doit concevoir un livret des nombres à 3 feuillets  

 
Indication pour la conduite de l’activité 
 

● En grand groupe 
1. L’enseignant dispose les apprenants en U 
2. L’enseignant écrit un nombre au tableau et le fait lire par les apprenants. (Le nombre 64) 
3. L’enseignant forme le nombre écrit au tableau à l’aide du livret des nombres. 

 
● En petits groupes 
- L’enseignant distribue un livret des nombres à chaque groupe 
- L’enseignant écrit 2 nombres l’un après l’autre au tableau. (Les nombres 45 et 86) 
- L’enseignant demande aux groupes de former les nombres écrits au tableau à l’aide du 

livret des nombres 
● En individuel 
- L’enseignant distribue les livrets des nombres aux apprenants. 
- L’enseignant leur dit un nombre qu’ils représentent à l’aide du livret des nombres 
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- L’enseignant invite les apprenants à indiquer la valeur de position de chaque 
chiffre dans le nombre formé. 
 

N.B. : Cette démarche peut être menée par tous les groupes de niveau 

 
 

Sauter sur les nombres  

 
Objectif 

● Identifier des nombres  

 

Matériel : Aucun 

 
Durée : 15 minutes. 

 
Indication pour la conduite de l’activité 
 
En grand groupe : 

1. L’enseignant.e trace un rectangle, un carré ou un cercle de 6 ou 9 cases au sol 
2. L’enseignant.e écrit ou dispose un nombre dans chaque case. Ces nombres ont 

déjà été lus sur le tableau des nombres à deux chiffres ou le tableau des grands 
nombres 

3. Il demande à un apprenant de sauter sur le nombre prononcé. 
4. L'apprenant a le droit de jouer une deuxième fois s’il ne retrouve pas le bon nombre 

après son premier essai. 

 
En petits groupes : 

1. L’enseignant.e forme des groupes et les met en compétition (garder la grille de 
nombre tracée au sol durant le travail en grand groupe) 

2. Un représentant d’un groupe lit un nombre et demande au représentant d’un 
autre groupe de sauter dans la case correspondante à ce nombre. 

3. L’enseignant.e demande aux apprenants : « Est-ce correct ? » 

Si oui, l’équipe marque 1 point. 

Si non, l’équipe ne marque pas de point. 

4. Si l’apprenant ne trouve pas le nombre demandé après deux essais, c’est au tour du 
groupe suivant de jouer. 

A retenir : cette activité sera conduite en prenant en compte le groupe de niveau en activité dans le 
choix des nombres. 

- Groupe de niveau Débutant / 1chiffre : Les nombres de 0 à 99  

- Groupe de niveau 2 chiffres : Les nombres de 0 à 999 

- Groupe de niveau Soustraction / Division : Les nombres de 0 à 999 999 
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Jeu du panier  

 
Objectifs 

● Identifier les nombres Lire les nombres  

    Matériel : Les cartes nombres et un panier.  

Durée : 15 minutes.  
 

Indication pour la conduite de l’activité  
 
En grand groupe 

1. Les apprenants s'assoient en cercle avec l’enseignant.e 

2. L’enseignant.e choisit 6 à 9 nombres qui ont déjà été lu sur le tableau des nombres à 
deux chiffres ou le tableau des grands nombres qu’il met dans un panier. 

3. L’enseignant donne le ton du chant qui accompagne le jeu. 
4. Les apprenants chantent en se passant rapidement le panier. 
5. Au signal de l’ enseignant.e, l’apprenant qui a le panier entre ses mains, ferme les 

yeux, tire une carte, la montre à ses camarades et la lit à voix haute. 

6. En cas d’erreur, l’enseignant fait corriger par un autre élève. 
7. Il remet ensuite la carte dans le panier et le jeu continue. 

Variante : 
 

L’enseignant.e peut écrire les nombres trouvés par les apprenants au tableau et leur 
demander de trouver les chiffres qui les composent sur le tableau des nombres. 
Exemple : le nombre 75 s’écrit avec le chiffre 7 et 5. 

A retenir : cette activité sera conduite en prenant en compte le groupe de niveau en activité dans le 
choix des nombres. 

- Groupe de niveau Débutant / 1chiffre : Les nombres de 0 à 99  

- Groupe de niveau 2 chiffres : Les nombres de 0 à 999 

- Groupe de niveau Soustraction / Division : Les nombres de 0 à 999 999 
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 Jeu de Bingo  

 
Objectifs 

● Identifier les nombres 

● Écrire les nombres 
Matériel 

● L’ardoise 

● La craie 

● Un cahier 

● Un stylo 

Durée : 15 minutes 

Indication pour la conduite de l’activité 

En grand groupe 
1. L’enseignant.e écrit 6 à 9 nombres au tableau. 
2. L’enseignant.e lit les nombres. 
3. Il demande aux apprenants de choisir et d’écrire 3 à 4 nombres parmi les nombres 

écrits au tableau sur leurs ardoises ou cahiers. 
4. L’enseignant.e explique le jeu : 

- J’entoure un nombre au tableau. Celui qui a écrit le même nombre l’entoure. 
- J’entoure un 2ème nombre, puis un 3ème ou un 4ème en suivant le même 

procédé. 
- L’apprenant qui a entouré tous ses nombres sur son ardoise ou dans son cahier, 

crie ‘BINGO’. 
A noter : L’enseignant.e continue le jeu jusqu’à ce que le dernier apprenant crie « BINGO ». 

A retenir : le choix des nombres pour cette activité est fonction du groupe de niveau. 
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Objectifs 
● Stimuler l’attention et la mémoire. 
● Identifier les nombres. 
● Lire les nombres. 

 
Matériel : Les cartes nombres.  

 
Durée : 15 minutes. 

 
Indication pour la conduite de l’activité 
 
En grand groupe : 

1. L’enseignant.e dispose les apprenants en U 

2. L’enseignant.e choisit 6 à 9 cartes nombres parmi celles déjà lues sur le tableau des 
nombres à deux chiffres ou le tableau des grands nombres  

3. L’enseignant.e montre les cartes une à une aux apprenants sans les lire et les dépose à 

l’envers sur le sol 
4. L’enseignant.e indique un nombre sur le tableau des nombres à deux chiffres ou le 

tableau des grands nombres et demande aux apprenants de le retrouver et de le lire 

5. L’enseignant.e invite 1 apprenant à venir retrouver la carte qui comporte le nombre qu’il a 
indiqué  

6. L’enseignant.e demande aux apprenants : « Est-ce correct ? » 

Si la carte ne comporte pas le nombre indiqué, l’enseignant.e dit : « Quel nombre 
voulons-nous trouver ? Quel est le nombre inscrit sur cette carte ? » 

7. La carte incorrecte est remise à sa place. L’apprenant qui joue, a une autre chance 
pour trouver la carte qui comporte le nombre qu’il a indiqué. 

 
En petits groupes : 

1. L’enseignant.e dispose les apprenants en petits groupes 

2. L’enseignant.e invite les représentants de chaque groupe à venir participer au jeu 

3. Un représentant de groupe montre un nombre sur le tableau des nombres à deux chiffres 
ou le tableau des grands nombres qui correspond à l’une des cartes sélectionnées au 
départ sans la lire. 

4. Il demande au représentant de l’autre groupe de retrouver la carte correspondante parmi 
celles disposées au sol et de la lire à voix haute. 

5. Le représentant du groupe retourne une carte, la montre à l’autre groupe et à la classe, 
puis il lit ce qui y est écrit. 

6. L’enseignant.e demande aux apprenants : « Est-ce correct ? » 

Si oui, l’équipe marque 1 point. 

Si non, l’équipe ne marque pas de point. 

7. Si l’apprenant ne trouve pas la carte demandée, c’est au tour du groupe suivant de jouer. 
8. Une fois que la carte correcte est trouvée, elle est remise à sa place. 
9. L’enseignant.e répète cette activité en modifiant la position des cartes et en 

demandant à d'autres groupes d'apprenants de participer au jeu. 
10. La compétition se poursuit jusqu’à ce que tous les groupes participent.

Retourner la carte 
??? 
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Variante : 

 
1. L’enseignant.e choisit 6 ou 8 cartes nombres parmi celles déjà lues sur le 

tableau des nombres à deux chiffres ou le tableau des grands nombres  
2. L’enseignant.e montre 2 cartes nombres simultanément aux apprenants, sans 

les lire à voix haute. 
3. L’enseignant.e dispose les apprenants en petits groupes. 
4. L’enseignant.e dépose les 2 cartes nombres choisies à l’envers sur le 

sol et demande aux représentants des groupes de venir participer au 
jeu. 

5. Les représentants des groupes retrouvent les cartes nombres présentées 
deux à deux par l’enseignant. S'il les retrouve toutes sans se tromper, son 
groupe gagne. Sinon, il les replace à l’envers et c’est au groupe suivant de 
jouer. 

6. Le jeu se termine lorsqu'un des groupes a retrouvé toutes les cartes nombres 
présentées deux à deux par l’enseignant. 

 

A retenir : cette activité sera conduite en prenant en compte le groupe de niveau en activité dans le 
choix des nombres. 

- Groupe de niveau Débutant / 1chiffre : Les nombres de 0 à 99  

- Groupe de niveau 2 chiffres : Les nombres de 0 à 999 

- Groupe de niveau Soustraction / Division : Les nombres de 0 à 999 999 

 
Former des nombres par des gestes et des sons   

 
Objectifs 

● Associer un nombre à un geste ou à un son 

● Identifier, lire et écrire un nombre à partir de gestes ou des sons 

● Stimuler l’attention  

 
Matériel 

● Aucun.  

 
Durée 
15 minutes. 

 
Indication pour la conduite de l’activité 
 
En grand groupe : 

1. L’enseignant.e dispose les apprenants en « U »  

2. L’enseignant.e explique la valeur d'un claquement et d'un battement de mains ou 
de pieds en guise de démonstration. 

 
Exemple : un battement de main représente 10 et un claquement de doigts représente 1. 

 
3. L’enseignant.e fait 2 battements de mains et 3 claquements de doigts et demande 

aux apprenants d’identifier le nombre formé. (Réponse attendue : 23) 

1 battement 

de main fait 

10  
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4. L’enseignant.e répète l'exercice en faisant différents battements de mains et 
claquements de doigts et invite chaque fois les apprenants à identifier le nombre 
formé. 

5. L’enseignant.e demande à 2 ou 3 apprenants de faire des gestes et demande aux autres 
d’associer des nombres à ces différents gestes. 

 
En petits groupes : 
 
L’enseignant.e dispose les apprenants en petits 
groupes L’enseignant.e prévoit un tableau de 
résultat 

 
L’enseignant.e explique ensuite la règle du jeu : 

- Chaque représentant de groupe doit aussitôt trouver le nombre correspondant aux 
gestes et aux sons effectués par l’autre groupe. 

- S’il trouve le nombre correspondant, son groupe marque 1 point. 
- S’il ne trouve pas, son groupe ne marque pas de point. C’est au tour de l’autre groupe de 

jouer. 
 

A retenir :  cette activité sera conduite en prenant en compte le groupe de niveau en activité dans le 
choix des nombres. 

- Groupe de niveau Débutant / 1chiffre : Les nombres de 0 à 99  

- Groupe de niveau 2 chiffres : Les nombres de 0 à 999 

- Groupe de niveau Soustraction / Division : Les nombres de 0 à 999 999 
 

 

Lecture du tableau des grands nombres  

Objectifs 
● Identifier les grands nombres. 
● Former les grands nombres.  
● Décomposer les grands nombres. 

 

Matériel 
● Tableau des grands nombres (grand 

format) et petit format (format A4).  

 
Durée : 15 minutes. 

 
Indication pour la conduite de l’activité 

 
En grand groupe :  

1. L’enseignant.e dispose les apprenants en « U » et affiche le tableau des 
grands nombres à un endroit visible pour tous les apprenants. 

2. L’enseignant.e lit une tranche de nombres en pointant du doigt chaque 
nombre (Il demande aux apprenants d’écouter et de ne pas répéter 
après lui) 

3. L’enseignant.e pose des questions sur sa lecture 

Comment ai-je lu ? (Voix claire, voix haute, posture, pointer du doigt) 
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4. Il invite d’autres apprenants à venir lire les nombres comme lui. 
5. L’enseignant.e fait lire le tableau des grands nombres de différentes manières (par 

exemple, en comptant de20 en 20, en comptant de 100 en 100, en comptant de 
1000 en 1000, etc.). 

En petits groupes : 
1. L’enseignant.e répartit les apprenants en petits groupes. 
2. Il distribue les tableaux format A4 aux groupes et leur demande de lire la 

tranche de nombre étudiée. 

3. Les apprenants lisent les nombres à tour de rôle au sein des petits groupes sous la 
conduite du chef de groupe et la supervision de l’enseignant. 

    

 En individuel :  

             L’enseignant distribue le tableau format A4 à chaque apprenant afin que chacun lise tranche 
de  

              nombre étudié. 

 
🡺  A retenir : 
● Le tableau des grands nombres ne sert pas seulement à la lecture. Les apprenants 

peuvent aussi construire et décomposer les grands nombres à partir de ce tableau 
une fois qu’ils ont compris comment le lire. 

Exemple : 

3223 = 3000 + 200 + 20 + 3      ;    

500 000 + 60 000 + 7 000 + 400 + 80 +9 = 567489 
● Lire le tableau des grands nombres de différentes manières : 

         de haut en bas ; de bas en haut ; de droite à gauche ; de gauche à droite ; en diagonale ; en zig 
zag  

 
Variante 1 : 

1. Écrire un nombre au tableau, par exemple : 367 

2. Faire lire le nombre à voix haute. 
3. Inviter les apprenants à former le nombre 367 à l’aide du tableau (ils vont pointer du doigt 

d’abord 300, puis 60, puis 7). 
4. Écrire 2 à 5 autres nombres de 4 à 7 chiffres au tableau. 
5. Inviter les apprenants à lire les nombres et composer à les retrouver dans le tableau 

 

Variante 2 : 
1. Écrire n'importe quel nombre sous forme de décomposition additive, par exemple : 400 + 

30 + 9. 
2. Demander aux apprenants de montrer ce nombre dans le tableau des grands nombres. 
3. Leur demander de reconstituer le nombre décomposé et de le lire. 
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Objectifs : 

● Identifier les signes (<) ; (>) ou (=) 
● Comparer les nombres compris entre 0 et 99 (débutant /1 chiffre) 
● Comparer les nombres compris entre 0 et 999 (2 chiffres) 
 

Matériel : 

● Bâtonnets. 
● La monnaie des enfants  
● Elastiques. 
● Tableau des nombres. 

 
Durée : 15 minutes. 

 
Indication pour la conduite de l’activité 
 
En grand groupe 
 

1. L’enseignant.e dispose les apprenants en « U » et donne des paquets et des bâtonnets à deux 
(02) apprenants. 
Exemple : 2 paquets et 3 bâtonnets au premier apprenant et 1 paquet et 5 bâtonnets au 

second apprenant 

2. L’enseignant.e demande aux apprenants de montrer les nombres représentés par 
les paquets et les bâtonnets qu’ils ont dans le tableau des nombres ; ils indiquent 23 
et 15. 

3. L’enseignant.e demande aux apprenants de dire lequel des deux nombres est le plus 
grand, puis d’expliquer leur réponse. 

L’enseignant.e pose des questions telles que : 
- Lorsque les paquets et les bâtonnets ne représentent pas les mêmes nombres, 

alors, comment allez-vous les comparer ? 

- Lorsque vous avez le même nombre de paquets, que comparez-vous ? 

- Lorsque vous avez aussi le même nombre de paquets et de bâtonnets, que 
pouvez- vous dire ? 

4. L’enseignant.e fait identifier les signes de comparaison : < ; > ; = 
 

5. Il les fait utiliser pour comparer les quantités et ensuite les nombres. 
 En petits groupes : 
 
              1.L’enseignant forme les petits groupes et leur distribue les paquets et bâtonnets  
              2. il leur demande de constituer deux tas distincts de paquets et bâtonnets et de les comparer 
              3.Les apprenants mènent l’activité sous la conduite du chef de groupe et sous la supervision de    

                 l’enseignant. e. 

     

En individuel :  

             Chaque apprenant reproduit la même activité réalisée en petits groupes  

Comparaison des nombres avec les signes : « plus petit que (<) » ; « plus 
grand que (>) » et « égal » (=). 

23 15 
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A retenir : 
Pour mener cette activité avec les groupes de niveau 2 chiffres, soustraction / division, il convient 
d’utiliser La monnaie des enfants comme matériels de manipulation en respectant la même 
démarche que celle du groupe de niveau débutant/1 chiffre 

La monnaie des enfants  

 
Objectifs : 

● Lire les nombres 
● Ecrire les nombres dans un tableau 
● Décomposer les nombres 

 
Matériel 

● La Monnaie des enfants. 

 

 
Durée : 15 minutes. 

 
Indication pour la conduite de l’activité 

 

En grand groupe 

 

1. L’enseignant.e dispose les apprenants en « U » et place un ensemble de pièces ou de 
billets dans un tableau où les apprenants peuvent les voir. 

2. L’enseignant.e distribue les billets/pièces aux apprenants pour qu’ils se familiarisent avec le 
nouveau matériel. 

3. L’enseignant demande aux apprenants de regrouper les billets d’un côté et les pièces 
d’un autre.  

4. L’enseignant.e demande aux apprenants d'identifier et de lire la valeur de la monnaie 
(pièces ou billets). 

5. L’enseignant trace sur un support le tableau de La monnaie des enfants. 
6. L’enseignant.e invite les apprenants à classer les billets et les pièces dans le tableau de 

La monnaie des enfants. 
  

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

En petits groupes : 
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              1.L’enseignant forme les petits groupes et leur distribue La monnaie des enfants.  

              2. il leur demande de tracer le tableau de La monnaie des enfants et leur demande de classer les  

                   pièces et les billets dans le tableau. 

              3.Les apprenants mènent l’activité sous la conduite du chef de groupe et sous la supervision de   

l’enseignant. e. 

    En individuel :  

             Chaque apprenant reproduit la même activité réalisée en petits groupes.  
 

 

Variantes : 
1. Ecrire des nombres au tableau. 

Exemple : 1545  
2. Demander à quelques apprenants de trouver l’équivalent en billets et les pièces  

du nombre écrit au tableau. 
3. Répéter cette opération avec beaucoup plus d’apprenants avec différents nombres. 

 

 
Le Cercle des nombres  

 
Objectifs : 

● Identifier la valeur de position d’un chiffre. 

 
Matériel 

● 9 objets (cailloux/graines, etc).  

 

Durée :15 minutes. 
 
 
 

 
Indication pour la conduite de l’activité 

 
En grand groupe : 

1. L’enseignant.e trace les cercles concentriques en tenant compte du groupe de 
niveau. Il écrit dans le 1er cercle à l’intérieur « unités », dans le deuxième cercle, « 
dizaines », dans le troisième cercle « centaines » et dans le quatrième cercle « 
milliers ».  

2. Il trace un tableau de numération à côté des cercles concentriques. 

3. L’enseignant.e dispose les apprenants de part ou d’autre du cercle 
4. L’enseignant.e trace une ligne de lancer à environ 2 mètres du cercle extérieur 
5. L’enseignant.e remet 9 petits cailloux/graines à un apprenant. 
6. L’enseignant.e explique la règle de l'activité : 

« Après le lancer, les petits cailloux qui tombent sur l'une des lignes ou à l'extérieur du 

grand cercle seront retirés et ne seront pas comptés ; il ne faut pas se tenir au-delà de 

la ligne de lancer ». 

7. L’enseignant.e fait la démonstration en grand groupe. 
8. L’enseignant.e demande à un apprenant de se placer derrière la ligne et de 

lancer les 9 petits cailloux à la fois dans les cercles concentriques. 
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9. L’enseignant.e demande à l’apprenant de ramasser les petits cailloux éliminés. 
10. L’enseignant.e fait compter les petits cailloux à partir du cercle des unités et fait 

écrire le nombre correspondant dans la colonne des unités du tableau de 
numération. 

11. L’enseignant.e demande à l’apprenant de faire la même chose pour les dizaines 
et les centaines. 

12. L’enseignant.e demande à l'apprenant de lire les nombres obtenus dans le 
tableau de numération après chaque lancer. 

 
 
 

En petits groupes : 
 

1. L’enseignant.e forme des groupes et les met en compétition (conserver les cercles 
concentriques tracés durant le travail en grand groupe) 

2. Chaque représentant de groupe effectue son lancer. Puis écrit à la suite de son 
lancer le nombre obtenu dans le tableau de numération. 

3. A l’issu des lancers, le groupe ayant obtenu le plus grand nombre est déclaré 
vainqueur. 
 

A retenir :  

Pour conduire cette activité, tracer les cercles concentriques en fonction du groupe de niveau. 

- Groupe de niveau Débutant / 1chiffre : Jusqu’à 3 cercles concentriques (Unité – Dizaine – 
Centaine) 

- Groupe de niveau 2 chiffres : Jusqu’à 4 cercles concentriques (Unité – Dizaine – Centaine – 
Millier) 

Groupe de niveau Soustraction / Division : Jusqu’à 6 cercles concentriques (Unité – Dizaine – Centaine – 
Millier – Dizaine de millier - Centaine de millier)  
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Décomposition additive d’un nombre  

Objectifs 
● Résoudre des problèmes d’addition et de soustraction oralement avec des 

nombres. 
● Identifier des quantités sans compter en observant des groupements d’objets.  
● Contextualiser le vocabulaire propre à l'addition et à la soustraction. 

Matériel 
● Des cailloux, des bâtonnets, des capsules de bouteilles.  

● Le tableau des grands nombres 

 
Durée : 15 minutes. 

Indication pour la conduite de l’activité 

 

En grand groupe 
1. L’enseignant.e dispose les apprenants en <U> 
2. Il présente 9 cailloux aux apprenants en les comptant. 
3. L’enseignant.e demande aux apprenants : « Combien y a-t-il de cailloux ?». 
4. L’enseignant.e dispose les 9 cailloux par terre. 
5. L’enseignant.e montre deux combinaisons possibles à faire avec les 

9 cailloux : Exemple : 
- Il constitue 2 groupements : un groupement de 4 cailloux et un groupement de 5 

cailloux, 
- Il fait constituer 3 groupements : deux groupements de 2 cailloux et un 

groupement de 5 cailloux. 
 

En petits groupes 
 

1. L’enseignant.e forme des groupes. 
2. Il distribue 9 cailloux à chaque groupe et les invite à faire des groupements avec les 9 

cailloux sous la conduite du chef de groupe et la supervision de l’enseignant.e  
3. Chaque groupe constitue ses groupements avec les 9 cailloux. 
4. L’enseignant.e apprécie les groupements  
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1 groupement de 9 
cailloux 

1 groupement de 6 cailloux et 1 
groupement de 3 cailloux 

 

 

 
 

 

1 groupement de 2 cailloux, 
2 groupements de 3 cailloux 
et 1 groupement de 1 caillou 

 

 
 

  
 

 
 

1 groupement de 5 cailloux 
et 

1 groupement de 4 
cailloux 

 

 

 
 

 

1 groupement de 4 cailloux, 1 
groupement de 3 cailloux et 1 

groupement de 2 cailloux 
 

 
 

 
 

 
 

4 groupements de 2 cailloux 
et 1 groupement de 1 
caillou 

 

  
 

 
 

  

1 groupement de 7 cailloux 
et 

1 groupement de 2 
cailloux 

 

 
 

 

3 groupements de 3 cailloux 

 

 
 

 
 

 

1 groupement de 8 cailloux 
et 1 groupement de 1 
caillou 

 

 
 

 
 

 

En individuel :  

               - L’enseignant.e met à la disposition de chaque apprenant un même nombre de cailloux 

- Chaque apprenant reproduit la même activité tel que réalisée en petits groupe. 

 
A noter : Chaque fois, poser des questions guidées telles que « combien de 
groupements ? Combien d’objets dans chaque groupement ? 

 
Approche des notions d’addition et de soustraction avec les mots qui induisent ces opérations. 

 
1. L’enseignant.e met à disposition de chaque groupe d’apprenant 9 cailloux 
2. L’enseignant.e demande aux apprenants de retirer des 9 cailloux qu'ils ont reçus un 

certain nombre de cailloux. 

 
Exemple : 

- Enlever 4 cailloux des 9 reçus. Combien de cailloux reste- t-il ? Réponse : Il reste 5 cailloux 

- Maintenant, ajouter 2 cailloux aux 5 qui restent. Combien de cailloux il y a en tout ? 
Réponse : Il y a en tout 7 cailloux. 

- Maintenant, enlever 6 cailloux des 7. Combien de cailloux reste-t-il ? Réponse :                                              
Il reste 1 caillou. 

🡺 A noter : Mener cette activité pour améliorer la compréhension du concept d'addition et de 
soustraction en utilisant les termes <ajouter>, <enlever>... Aussi, familiariser les apprenants aux 
mots qui induisent ces opérations. 

 



37  

 

 

2. Les activités d’Opérations 

L'importance de résoudre des problèmes 

 
Au début, l’enseignant.e parlera des opérations de base en mathématiques avec les apprenants. 
« Qu'est- ce que l'addition ? », « Qu'est-ce que la soustraction ? » 
L’enseignant.e demande aux apprenants de donner des exemples courants d'addition et de 
soustraction. 

 
L’enseignant.e présente oralement la résolution de 2 ou 3 problèmes simples : 

- Quelle opération devrions-nous utiliser quand on met des objets ensemble ? 

- Lorsque nous ajoutons deux objets ou plus, quelle est l’opération utilisée ? 

- Quelle opération devrions-nous utiliser quand on retire une quantité d’une autre ? 

- Quelle opération devrions-nous utiliser lorsque nous retirons des éléments d’une 

collection ? 
Utiliser ces questions pour présenter des cas d’addition et de soustraction. Les 
problèmes jouent un rôle important en mathématiques car ils sont liés à nos expériences 
quotidiennes. 

 
De nombreux exemples existent autour de vous : « Silué a acheté un cahier à 250 francs et 
un stylo à 100 francs. Combien de francs Silué a-t-il dépensé ? » 

 

 

Les apprenants résolvent quotidiennement des problèmes de vie courante. Par conséquent, 
nous leur proposons des situations pour l’apprentissage des opérations.
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Paquets et bâtonnets 1  

 
Objectifs 

● Compter en vue de faire des opérations. 
● Identifier les nombres de 0 à 99. 
● Introduire la notion de quantité. 

 
Matériel 

● Des bâtonnets 

● Des élastiques ou des ficelles. 

 
Durée : 30 minutes. 

 
 

Indication pour la conduite de l’activité 

 
En grand groupe : 
 

1. L’enseignant.e dispose les apprenants en « U » 

2. L’enseignant.e présente aux apprenants des bâtonnets et leur demande : « Qu’est-ce que 
c’est? », Réponse « Ce sont des bâtonnets ». 

3. L’enseignant.e écrit le mot « bâtonnet » au tableau, le fait répéter par les apprenants. 
4. L’enseignant.e donne des bâtonnets aux apprenants pour qu’ils les manipulent. 
5. L’enseignant.e demande aux apprenants : « Que peut-on faire avec les 

bâtonnets ? » Réponse attendue : « on peut compter avec les bâtonnets ». 
6. L’enseignant.e prend une quantité de bâtonnets et demande aux apprenants de 

deviner le nombre de bâtonnets qu’il tient dans sa main. 
7. Il compte tous les bâtonnets dans sa main. Ceux qui ont correctement deviné le 

nombre ou ceux qui sont proches du même nombre sont félicités par toute la 
classe. 

8. L’enseignant.e demande à un apprenant de montrer le nombre trouvé dans le 
tableau des nombres à 2 chiffres de 0 à 99. 

9. L’enseignant.e remet des bâtonnets à 2 ou 3 apprenants et leur demande de 
compter comme lui 

10. L’enseignant.e dit : Nous allons établir une règle selon laquelle 10 bâtonnets font un 
paquet. 
Ainsi, lorsque nous comptons jusqu’à 10 bâtonnets, on crie « paquet ». 
Exemple : Avec 24 bâtonnets, l’enseignant.e constitue 2 paquets et 4 bâtonnets isolés (Il 

attache chaque paquet avec un élastique ou une ficelle) 

11. L’enseignant.e remet des bâtonnets à 2 ou 3 apprenants et leur demande de 
compter en constituant des paquets et des bâtonnets. 

En petits groupes : 
 

1. L’enseignant.e forme des groupes de travail, et donne à chaque groupe des 
bâtonnets. 

2. Il les invite à compter les bâtonnets en groupes et à constituer des paquets. 
3. L’enseignant.e écrit des nombres au tableau et invite les groupes à constituer 

des paquets et des bâtonnets représentant ces nombres sous la supervision du 
chef de groupe 
 

 
 
                 Un, deux, Trois 
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       En individuel :  
1. L’enseignant.e met à la disposition des apprenants des bâtonnets. Il leur demande 

de constituer des paquets à partir des bâtonnets.  
2. Chaque apprenant indique le nombre de paquets obtenus et le nombre de 

bâtonnets qui restent. 
 

A retenir :  
Pour le groupe de niveau 2 chiffres, utiliser la même démarche que celle de groupe du 
niveau Débutant / 1 chiffre. 
 

Paquets et bâtonnets 2  

 
Objectifs 

● Identifier la valeur d’un chiffre selon sa position dans un nombre. 
● Renforcer la notion de quantité. 

 
Matériel 

● Des bâtonnets 

● Des élastiques ou des ficelles. 

 
Durée : 30 minutes.  

 
Indication pour la conduite de l’activité 

 
En grand groupe : 
 

1. L’enseignant.e dispose les apprenants en <U> 

2. L’enseignant.e prend par exemple 34 bâtonnets et des élastiques. 
3. Il constitue des paquets et des bâtonnets avec la participation des apprenants. 
4. Il demande aux apprenants : « combien de paquets et de bâtonnets avons-nous 

obtenus ?» 

Réponse attendue : « 3 paquets et 4 bâtonnets» 
5. L’enseignant.e trace le tableau de la maison des paquets et bâtonnets.  
6. L’enseignant.e  fait placer les paquets dans la maison des paquets et des 

bâtonnets dans la maison des bâtonnets en faisant écrire les nombres 
correspondants aux paquets et aux bâtonnets. 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Combien de 
paquets je 

peux former ?  
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En petits groupes : 
 
1. L’enseignant.e repartit les apprenants en petits groupes 
2. L’enseignant.e remet aux différents groupes des bâtonnets (Exemple : 18 

bâtonnets, 22 bâtonnets, etc.) 
3. L’enseignant.e demande à chaque groupe de constituer des paquets à l’aide des 

bâtonnets mis à leur disposition. 
4. L’enseignant.e demande à chaque groupe de placer les paquets et les bâtonnets 

dans la maison des paquets et bâtonnets . Puis d’y écrire le nombre qui correspond 
à côté des paquets et des bâtonnets. 

 

En individuel 

 
1. L’enseignant.e met à la disposition des apprenants des bâtonnets. Il leur 

demande de constituer des paquets à partir des bâtonnets.  
2. Chaque apprenant place les paquets et les bâtonnets dans la maison des 

paquets et bâtonnets . Puis écris le nombre qui correspond à côté des 
paquets et des bâtonnets. 

 

A retenir : 
● Une fois que les apprenants ont compris le processus, l’enseignant.e leur 

explique que les paquets sont des dizaines et les bâtonnets sont des 
unités. 

● L’enseignant.e leur explique la valeur de position. 
Exemple : dans 34 il y a 3 paquets et 4 bâtonnets, soit 3 dizaines et 4 unités. 

 

- La valeur de position de 3 dans 34 est 3 dizaines 
La valeur de position de 4 dans 34 est 4 unités.
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Addition avec les bâtonnets  

 
Objectifs : 

● Identifier la valeur d’un chiffre selon sa position dans un nombre : unités et dizaines  
● Effectuer des opérations d’additions avec des nombres entiers de 0 à 99 avec ou sans  retenue  
● Résoudre des situations d’additions de la vie courante. 

 
Matériel 
 

● bâtonnets et élastiques. 
● Livret de situations 

 
Durée : 30 minutes. 

 
Indication pour la conduite de l’activité 

 
En grand groupe : 
 

3. L’enseignant.e dispose les apprenants en <U> 
4. L’enseignant.e écrit la situation au tableau, le lit et pose des questions sur sa 

lecture. 
5. Il fait lire la situation par un ou deux apprenants. 

 
Exemple : Sara a 26 ananas et Ali en a 13. Combien d’ananas ont-ils en tout ? 
 
                         L’enseignant.e pose les questions suivantes : 

a. Quelles sont les informations utiles sur la situation ? 
b. Qu’est-ce qu’on nous demande de faire ? 
c. Quelle opération allons-nous utiliser ? 
d. Pourquoi ? 

6. L’enseignant.e dessine le tableau des paquets et bâtonnets sur un support et invite 
2 apprenants pour l’aider à résoudre la situation en utilisant les paquets et les 
bâtonnets. 

 
a. Sara a 26 ananas, le premier apprenant prend 26 bâtonnets ; ce qui correspond à 2 

paquets et 6 bâtonnets. Il place les paquets dans la maison des paquets et écrit 2 à 
côté et les bâtonnets dans la maison des bâtonnets et écrit 6 à côté. 

b. Ali a 13 ananas, le deuxième apprenant prend 13 bâtonnets ; ce qui correspond à 1 
paquet et 3 bâtonnets. Il place le paquet dans la maison des paquets et écrit 1 à côté 
et les bâtonnets dans la maison des bâtonnets et écrit 3 à côté. 

c. L’enseignant.e introduit le symbole d’addition puis effectue l’opération 
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Sara et Ali ont en tout 39 ananas 

En petits groupes : 
 

1. L’enseignant.e repartit les apprenants  en petits groupes 
2. L’enseignant.e change les nombres utilisés dans la situation pour la 

démonstration en grand groupe 
3. L’enseignant.e remet à chaque groupe une quantité de bâtonnets 

correspondants aux nombres dans la situation. 
4. L’enseignant.e demande à chaque groupe de résoudre la situation sous la 

conduite du chef de groupe.  
En individuel : 

 

1. L’enseignant.e change les nombres utilisés dans les situations précédentes.  
2. L’enseignant.e remet à chaque apprenant une quantité de bâtonnets correspondants  

aux nombres dans la situation. 
3. Il demande à chaque apprenant de résoudre la situation. 

 

🡺 A noter : 
▪ Lorsque le concept d’addition est compris avec le tableau des paquets et 

ETAPE 1 

ETAPE  2 

ETAPE  3 
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bâtonnets puis le tableau de numération, amener les apprenants à 
résoudre les situations de façon abstraite (c’est-à-dire sans les 
bâtonnets et le tableau de numération). 

▪ Dans le cas d’une situation d’addition avec retenue, les bâtonnets mis 
ensemble sont convertis en paquets à chaque fois qu’ils atteignent 10. 
Le paquet obtenu est alors affecté à la colonne des paquets.  
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ETAPE 1 

ETAPE 2 

ETAPE 3 
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Addition avec la monnaie des enfants  
Objectifs 

• Effectuer des opérations d’additions avec des nombres entiers avec ou sans retenue  

• Résoudre des situations d’additions de la vie courante. 

     Matériel 
 

• La monnaie des enfants 

• Livret de situation 

Durée : 30 minutes. 
Indication pour la conduite de l’activité 
 
En grand groupe : 
 

1. L’enseignant.e dispose les apprenants en <U> 
2. L’enseignant.e écrit la situation au tableau, le lit et pose des questions sur sa lecture. 
3. Il fait lire la situation par un ou deux apprenants. 

 

Exemple : Tapé a 246 francs. Sali lui donne 125 francs Combien de francs Tapé a en tout ? 
 

4. L’enseignant.e pose les questions suivantes : 
 

a) Quelles sont les informations utiles sur la situation ? 
b) Qu’est-ce qu’on nous demande de faire ? 
c) Quelle opération allons-nous utiliser ? 
d) Pourquoi ? 

 

L’enseignant.e dessine le tableau de La monnaie des enfants sur un support et invite deux 
apprenants à l’aider à résoudre la situation  en utilisant La monnaie des enfants. 

• Les 246 francs de Tapé correspondent à 2 pièces de 100; 4 pièces de 10 et 6 pièces de 1. 
Le premier apprenant place les pièces respectivement dans le tableau de La monnaie des 
enfants et écrit le nombre correspondant à côte. 

• Les 125 francs de Sali correspondent à 1 pièce de 100 ; 2 pièces de 10 et 5 pièces de 1. Le 
deuxième apprenant fait le même procédé que le premier. 

• Introduire le symbole ou signe de l’addition puis effectue l’opération 

 

 

 

 

 

Tape a en tout 371 
Francs 
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En petits groupes : 
 

1. L’enseignant.e repartit les apprenants en petits groupes 

2. L’enseignant.e change les nombres utilisés dans la situation pour la démonstration en 
grand groupe 

3. L’enseignant.e remet à chaque groupe une quantité de billets ou pièces de monnaies 
correspondant au montant indiqué dans la situation. 

4. L’enseignant.e demande à chaque groupe de résoudre la situation sous la conduite du chef 
de groupe.  

 
En individuel : 
 
L’enseignant.e remet à chaque apprenant une quantité de billets ou  pièces de monnaies 
correspondant au montant  indiqué dans la situation. 
L’enseignant.e change les nombres utilisés dans les situations précédentes et demande aux 
apprenants de résoudre individuellement la situation. 
 
🡺 A noter : 
Lorsque le concept d’addition est compris avec le tableau de la monnaie des enfants, il faut 
présenter l’opération dans un tableau de numération puis amener les apprenants à résoudre les 
situations de façon abstraite (c’est-à-dire sans la monnaie des enfants et le tableau de 
numération). 
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Lecture de la Table d’addition  

 
Objectifs 

• Amener les apprenants à comprendre la technique de l’addition des nombres à un chiffre. 

• Développer le calcul mental 

 
Matériel 

• Les cartes nombres de 0 à 18 

• La table d’addition.  

 
Durée : 30 minutes. 
 
Indication pour la conduite de l’activité 
 
En grand groupe : 
 
 

1. L’enseignant.e affiche la table d’addition à un endroit visible pour tous les apprenants. 
2. L’enseignant.e lit la table d’addition (il demande aux apprenants d’écouter et de ne pas 

répéter après lui) 
3. L’enseignant.e lit un chiffre de la première colonne et l’associe (passe son doigt sous le signe 

+) à un chiffre de la première ligne du tableau. 
4. L’enseignant.e montre le résultat dans la case où se rejoignent la colonne et la ligne choisies. 

Exemple, « 1 + 2 = 3 » (l’enseignant.e pointe sous chaque chiffre pendant qu’il lit ainsi que 
sous le signe de l’addition). 

5. L’enseignant.e fait lire le tableau en respectant l’ordre croissant sur la première colonne  
(1-2-3-4…9). 

6. L’enseignant.e fait lire le tableau sans nécessairement respecter l’ordre croissant. 

 
En petits groupes : 
 
7. L’enseignant.e repartit les apprenants en petits groupes et leur distribue la table d’addition 
(format A4). 
8. L’enseignant.e amène les apprenants à lire en petits groupes la table d’addition sous la 
conduite du chef de groupe et la supervision de l’enseignant. e. 
 
 
En Individuel : 
                 
L’enseignant distribue la table d’addition format A4 à chaque apprenant afin que chacun lise la  
tranche d’addition étudiée. 
 
 
Variante :  
 
1. L’enseignant.e distribue les cartes nombre de 0 à 20 aux différents groupes. 
2. L’enseignant.e dit deux nombres ; l’un de la première colonne et l’autre de la première ligne. 
3. Chaque groupe présente la carte correspondante à la somme des deux nombres. 
4. L’enseignant.e fait lire la table d’addition sans nécessairement respecter l’ordre croissant. 



48  

 

 

 

 

 

Soustraction avec les bâtonnets  

 
Objectifs 

● Identifier la valeur de position des unités et des dizaines dans un nombre ; 
● Retrancher des nombres entiers de 0 à 99 ; 
● Appliquer la soustraction aux réalités de la vie courante. 

 
Matériel 

● Craie, bâtonnets et élastique. 
● Livret de situations 

 
Durée : 30 minutes. 

 
Indication pour la conduite de l’activité 

 
En grand groupe : 

 
1. L’enseignant.e dispose les apprenants en <U> 
2. L’enseignant.e écrit la situation au tableau, la lit et pose des questions sur sa 

lecture. 
3. Il fait lire la situation par un ou deux apprenants. 

 
Exemple : Koré a 29 billes. Il donne 7 billes à son ami Konan. Combien de billes reste-t-il à 
Koré ? 

4. L’enseignant.e pose les questions suivantes : 
a. Quelles sont les informations utiles sur la situation ? 
b. Qu’est-ce qu’on nous demande de faire ? 
c. Quelle opération allons-nous utiliser ? 
d. Pourquoi ? 

5. L’enseignant.e dessine le tableau des paquets et bâtonnets sur un support et invite 2 
apprenants pour l’aider à résoudre la situation en utilisant les paquets et les bâtonnets. 
 

e. Koré a 29 billes, le premier apprenant prend 29 bâtonnets ; ce qui 
correspond à 2 paquets et 9 bâtonnets. Il place les paquets dans la 
maison des paquets et écrit 2 à côté et les bâtonnets dans la maison des 
bâtonnets et écrit 9 à côté. 

Koré retire 7 batônnets de la colonne des bâtonnets qu’il remet à Konan 
-  L’enseignant.e introduit le signe de la soustraction et retire les 7 bâtonnets. 

 
 

 
Paquets Bâtonnets 

ETAPE 1 



49  

  

  

  

 
 
 
 
 

 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 En petits groupes : 
1. L’enseignant.e repartit la classe en petits groupes 

2. L’enseignant.e change les nombres utilisés dans la situation pour la démonstration 
en grand groupe 

3. L’enseignant.e remet à chaque groupe des bâtonnets. 
4. L’enseignant.e demande à chaque groupe de résoudre la situation. 

 
En individuel : 
L’enseignant.e change les nombres utilisés dans les situations précédentes et demande aux 
apprenants de résoudre individuellement le problème. 

 
A noter : 

Lorsque le concept de la soustraction est compris avec le tableau des paquets et bâtonnets 
puis le tableau de numération, amener les apprenants à résoudre les situations de façon 
abstraite (c’est-à- dire sans les bâtonnets et les tableaux). 

 
 
 

❖ La soustraction avec retenue avec les batônnets : 
 

En grand groupe : 
 
Exemple : Yapi a 22 billes. Il donne 7 billes à son ami Kalou. Combien de billes reste-t-il à Yapi ? 

Pour la résolution de la situation, remplaçer les billes par les bâtonnets. 

 
 
- 

 
 2 

 
9 

 
7 

  

 

 
 
- 

  dizaines   unités 

 
  

    
 9 

 
 7 

                   2  2 

ETAPE 2 

ETAPE 3 

2 ETAPE 4 
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- Vous ne pouvez pas soustraire 7 de 2. 
- Nous prenons donc 1 paquet dans la colonne des paquets que nous convertissons en 

bâtonnets. Il reste 1 paquet dans la colonne des paquets. 
 

A faire : lorsqu'un paquet est transféré dans la colonne des bâtonnets, il est détaché et converti en 10 

bâtonnets. 
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10 

 

- Maintenant, nous avons 12 bâtonnets desquels nous devons soustraire 7 bâtonnets. 
- L’enseignant.e doit maintenant placer son doigt et lire de la manière suivante : « 

Lorsque 7 bâtonnets sont soustraits de 12, nous obtenons 5 ». 
- Utilisez la réponse pour résoudre la situation et écrivez une phrase : « Si Yapi a 22 billes et 

qu’il donne 7 billes à Kalou, il lui reste 15 billes. 
 
 

 
 

  

 
 
 
 
 
 
 

 
 

   
 
 
 
 
 
 

 
 

En petits groupes : 
1. L’enseignant.e repartit les apprenants en petits groupes. 
2. L’enseignant.e change les nombres utilisés dans la situation pour la démonstration 

en grand groupe 

3. L’enseignant.e remet à chaque groupe des bâtonnets. 
4. L’enseignant.e demande à chaque groupe de résoudre la situation. 

 
En individuel : 
 

L’enseignant.e change les nombres utilisés dans les situations précédentes et demande aux 
apprenants de résoudre individuellement la situation. 

 
 
- 

Paquets Bâtonnets 

 
 2 

 
2  
 
7 

  

 

 
 
- 

  dizaines   unités 
    10 

 
  

    
   2 

 
 7 

                   1  5 

ETAPE 3 

ETAPE 1 

ETAPE 3 

ETAPE  2 

Retrancher 
7 batônnets 

2 1 

ETAPE 4 
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Soustraction avec la monnaie des enfants  

 

Objectifs 
● Soustraire des nombres entiers avec retenue. 
● Résoudre des problèmes de soustraction dans des situations de vie courante.  

 

Matériel 
● La monnaie des enfants. 
● Livret de situations  
 

Durée : 30 minutes. 

 
Indication pour la conduite de l’activité 
 
En grand groupe : 
 
1.  L’enseignant.e dispose les apprenants en <U> 
2.  L’enseignant.e écrit la situation au tableau, la lit et pose des questions sur sa lecture. 

     3. Il fait lire la situation par un ou deux apprenants. 

 
Exemple : Adja a 331 francs. Elle donne 115 francs à Koné. Combien de francs reste-t-il à Adja ? 

1. L’enseignant.e pose les questions suivantes : 
- Quelles sont les informations utiles du problème ? 

- Que demande-t-on de faire dans le problème ? 

- Quelle opération vas –tu utiliser ? 

- Pourquoi ? 

2. L’enseignant.e dessine le tableau de La monnaie des enfants sur un support et invite 
deux apprenants à l’aider à résoudre la situation en utilisant La monnaie des enfants 

3. L’enseignant.e compte les pièces d’Adja et écrit le nombre dans le tableau de La monnaie 
des enfants. 

4. L’enseignant.e introduit le signe de la soustraction. 
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A noter : 
Lorsque le concept de soustraction est compris avec le tableau de La monnaie des enfants, 
il faut présenter l’opération dans un tableau de numération puis amener les apprenants à 
résoudre les situations de façon abstraite (c’est-à-dire sans La monnaie des enfants et le 
tableau de La monnaie des enfants). 

 
En petits groupes : 

1. L’enseignant.e repartit les apprenants en petits groupes 

2. L’enseignant.e change les nombres utilisés dans la situation pour la démonstration 
en grand groupe 

3. L’enseignant.e remet à chaque groupe La monnaie des enfants. 
4. L’enseignant.e demande à chaque groupe de résoudre le problème. 

 
Travail individuel : 
L’enseignant.e change les nombres utilisés dans les situations précédentes et demande aux 
apprenants de résoudre individuellement la situation. 

 
 

Lecture de la Table de soustraction  

 
Objectifs 

● Amener les apprenants à comprendre la technique de la soustraction des 
nombres à un chiffre. 

● Développer le calcul mental  
    Matériel 

● Les cartes nombres de 0 à 18 

● La table de soustraction  
 

Durée : 15 minutes. 

Indication pour la conduite de l’activité 

 
1. L’enseignant.e dispose la les apprennants en « U » 

2. L’enseignant.e affiche la table de soustraction à un endroit visible pour tous les 
apprenants. 

3. L’enseignant.e lit la table de soustraction (il demande aux apprenants d’écouter et 
de ne pas répéter après lui) 

4. L’enseignant.e lit un nombre de la première colonne et le soustrait (passe son 
doigt sous le signe) d’un nombre de la première ligne du tableau. 

5. L’enseignant.e montre le résultat dans la case où se rejoignent la ligne et la 
colonne qu’on a choisies. Exemple : « 10 - 1 = 9 » (l’enseignant.e pointe sous chaque 
nombre pendant qu’il lit ainsi que sous le signe de la soustraction). 

6. L’enseignant.e invite deux ou trois apprenants à lire comme lui. 
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7. L’enseignant.e fait lire le tableau en respectant l’ordre décroissant sur la première 
colonne (18-17- 16-15…). 

8. L’enseignant.e fait lire le tableau sans nécessairement respecter l’ordre décroissant. 
 

 
 
 
 
 
 
En petits groupes : 
 

1. L’enseignant.e repartit les apprenants en petits groupes et distribue les tables de 
soustraction (Format A4). 

2. L’enseignant.e amène les apprenants à lire en petits groupes les tables de soustraction 

3. L’enseignant.e distribue les cartes nombre de 0 à 10 aux différents groupes. 
4. L’enseignant.e dit deux nombres ; l’un de la première colonne et l’autre de la première 

ligne. 
5. Chaque groupe présente la carte correspondant à la différence des deux nombres. 

 
 

En Individuel : 
 
 
L’enseignant.e met à la disposition de chaque des apprenants les tables de soustraction 
(Format A4) et  leur demande de lire  les   soustractions lues  sur  la  table. 
 
 
 

Multiplication avec les bâtonnets  

 
Objectifs 

● Expliquer le concept de la multiplication 

● Exprimer la multiplication sous forme d'addition itérée (répétée). 
● Multiplier des nombres à un chiffre. 
● Utiliser le vocabulaire de la multiplication.  
 

      Matériel 
● Des bâtonnets. 
● Des élastiques. 

 
Durée : 30 minutes. 

 
Indication pour la conduite de l’activité 
 
En grand groupe : 

1. L’enseignant.e invite 4 apprenants et remet à chacun 3 bâtonnets. 
2. L’enseignant.e fait entourer au sol le tas de batônnets reçus par chaque enfant. 
3. L’enseignant.e demande à chaque apprenant de dire : 

- Le nombre de bâtonnets qu’il y a dans son tas, (le tas représentant les 3 
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bâtonnets de chaque apprenant dans cet exemple). 
- Le nombre d’apprenant qui ont reçu des bâtonnets (4 apprenants, donc 4 tas 

dans cet exemple). 
4. L’enseignant.e écrit les réponses de chaque apprenant au tableau : 3 3 3 3 

5. Après observation de ces réponses, l’enseignant.e explique alors que : lorsqu’un 
nombre est ajouté à lui-même un certain nombre de fois, il est multiplié plusieurs 
fois. 

- Cette relation est indiquée par le signe de la multiplication (X). 
- Pour cet exemple, nous écrivons : 3 + 3 + 3 + 3 qui est égal à 3 X 4 = 12 (3 

tas de bâtonnets « multiplié » par 4 = 12). 

 

 
 

🡺 Noter que dans cet exemple 3x4 = 12. 
- 3 est la quantité, 
- 4 est le nombre de tas, 
- 12 est le produit. 

L’enseignant.e pourra aussi faire remarquer que si nous faisons l’inverse, le résultat est le 
même : si 3 apprenants prennent chacun 4 bâtonnets, cela fera 12 aussi. 4X 3 = 12. 

 

 

En petits groupes : 
1. L’enseignant.e repartit les apprenants en petits groupes de 5 

2. L’enseignant.e remet à chaque apprenant du groupe 3 bâtonnets 

3. L’enseignant.e demande à chaque groupe de dire : 
4. Le nombre de bâtonnets qu’il y a dans son tas, (le tas représentant les 3 

bâtonnets de chaque apprenant dans cet exemple). 
 

 

Le nombre d’apprenant qui ont reçu des bâtonnets (5 apprenants, donc 5 tas dans cet 
exemple). 

5. L’enseignant.e demande à chaque groupe de trouver le nombre de bâtonnets en écrivant 

l’opération sous forme d’un produit 

 
En individuel : 

1. L’enseignant.e dessine 6 tas de 2 billes au tableau. 
2. L’enseignant.e demande à chaque apprenant de trouver le nombre de billes en écrivant 

l’opération sous forme d’un produit. 

 

Exemple : 12 est égal à 4 tas de 3 bâtonnets, soit 3 + 3 + 3 + 3 ou 3 X 4 = 12. 
12 est égal à 3 tas de 4 bâtonnets, soit 4 + 4 + 4 ou 4 X 3 = 12. 
12 est égal à 6 tas de 2 bâtonnets, soit 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 ou 2 X 6 = 12. 
12 est égal à 2 tas de 6 bâtonnets, soit 6 + 6 ou 6 X 2 = 12. 

 

Prendre plusieurs exemples qui ont pour réponse 0 et en tirer une règle :  
Exemple 4 X 0 = 0 



56  

 
Achats au marché  

 
Objectifs 

● Identifier la valeur de chaque monnaie. 
● Pratiquer le calcul mental. 
● Résoudre des opérations dans des situations de vie 

courante.  

 

Matériel 
● Monnaie des enfants.  
● Articles avec des Étiquettes des prix.  
 

 

Durée : 30 minutes. 

 
Indication pour la conduite de l’activité 
 
1. L’enseignant.e choisit un apprenant qui joue le rôle de commerçant. 
2. L’enseignant.e choisit un autre apprenant qui joue le rôle de client. 
3. L’enseignant.e joue le rôle de banquier ; il détient toute la monnaie. 
4. L’enseignant.e demande à l’apprenant-commerçant de faire une liste d’articles en vente et 

afficher 

leurs prix. 
5. L’enseignant.e demande au commerçant d’étaler ses articles avec les prix affichés. 
6. L’apprenant-client se rend chez le commerçant et choisit un article. 
7. L’apprenant-commerçant annonce au client le prix de l’article qu’il a choisi. Exemple : 655 F 

8. L’apprenant-client se rend à la banque (chez l’enseignant.e-banquier) pour prendre le montant 
exact 

de l’article (655 F). 
9. L’apprenant-client constitue seul le montant exact de l’article. 
10. L’apprenant-client demande au enseignant.e-banquier de lui remettre 6 pièces de 100 
F, 5 pièces de 10 F et 5 pièces de 1 F 

10. L’apprenant-client retourne chez l’apprenant-commerçant avec le montant constitué (655 F) 
pour 
l’achat de l’article. 

 
A noter : 
Permettre aux apprenants de jouer différents rôles (Banquier, commerçant, client). 

 
Introduire la possibilité de faire la monnaie entre le commerçant et le client (dans ce cas le client 
a un montant préétabli sur lui, et le commerçant doit avoir à sa disposition de la monnaie pour 
restituer la différence de prix au client ou se rendre chez le banquier pour faire la monnaie). 
 
 

Multiplication par la méthode de l’échelle  

 
Objectif 

1500 F 

2200 F 

6000 F 

500 F 

F 
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● Multiplier les nombres à un chiffre. 

 
Matériel 

● La craie/ Stylo/cahier/ardoise  

 
Durée : 30 minutes. 

 
Indication pour la conduite de l’activité 
1. L’enseignant.e fait la démonstration avec l’opération 2×3 devant les apprenants en expliquant : 
« Lorsque vous voulez représenter 2 multiplié par 3, il faut tracer 2 lignes verticales et 3 lignes 
horizontales qui se coupent » (Tracer au sol pendant qu’on explique). 
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2. L’enseignant.e compte les points où les lignes se croisent. (6 points dans cet exemple d’où 2×3= 6 

3. L’enseignant.e demande aux apprenants d’effectuer d’autres opérations de multiplication 
avec la méthode de l’échelle. 

 

 
 Remarque 1 : La méthode de l'échelle est idéale pour les nombres à un chiffre. 

 
Lecture de la table de multiplication  

 
Objectifs 

● Amener les apprenants à comprendre la technique de la multiplication des 
nombres à un chiffre. 

● Calculer mentalement. 
● Construire des tables de multiplication. 
● Mémoriser des tables de 

multiplication.  

 

Matériel 
● La table de multiplication. 

 
     Durée : 30 minutes.  
 

 

 

 

 

 

 

Indication pour la conduite de l’activité 
 
En grand groupe : 

1. L’enseignant.e dispose les apprenants en « U ». 
2. L’enseignant.e affiche la table des multiplications à un endroit visible pour tous les 

apprenants 

3. L’enseignant.e choisit une table. exemple la table par 2. 

4. L’enseignant.e lit  la table portion par portion jusqu’à ce qu’il la lise  entièrement  

Exemple : « la table de multiplication par 2 » « 2 x 1= 2 

                                                                              2x 2= 4 

                                                                              2X3=6 

                                                                              2x4=8, etc. » 

5. L’enseignant.e invite 2 ou 3 apprenants à lire comme lui. 
 

 En petits groupes : 

Exemple : 
3 multiplié par 4 

5 multiplié par 2 et ainsi de suite. 

Comment vite 

apprendre 

cette table ? 
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1. L’enseignant.e repartit les apprenants en petits groupes et leur distribue les tables de 
multiplication (format A4). 

2. L’enseignant.e amène les apprenants à lire en petits groupes la table de multiplication par 2. 
 
 
 

En individuel :  
             Chaque apprenant lit la table de multiplication étudiée. 

        Variantes 
1. L’enseignant.e dit 2 nombres : 2 multiplié par 4 

L’enseignant.e demande à chaque apprenant d’écrire le produit sur son ardoise 
ou dans son  cahier. 

2. L’enseignant.e dessine une partie de la table de multiplication au tableau ; 

       Il/elle explique le procédé de calcul aux apprenant.e.s en indiquant le sens de l’opération ; 

       Il demande aux apprenant.e.s de continuer le remplissage du tableau   

 
Division avec des bâtonnets  

Objectif 
● Expliquer le concept de la division. 
● Exprimer la division sous forme de soustraction ou de partages répétés. 
● Utiliser le vocabulaire de la 

division.  

 

Matériel 
● Craie. 
● Bâtonnets. 
● Elastiques. 

 
Durée : 30 minutes. 
 
1. Indication pour la conduite de l’activité 

 
1. L’enseignant.e forme 4 groupes d’apprenants : (Un groupe de 2, Un groupe 

de 3, Un groupe de 6, Un groupe de 9) 
2. Il remet à chaque groupe 18 bâtonnets. 
3. L’enseignant.e demande à chaque groupe de se répartir les bâtonnets en parts égales. 
4. L’enseignant.e pose la question suivante : combien de bâtonnets chaque 

apprenant a-t-il reçu ? 

L’enseignant.e explique que le processus de distribution en parts égales des bâtonnets est désigné 
par la division, représenté par le symbole ( 

Exemple : 
 

Partager 18 objets équitablement entre 3 apprenants ; 18 divisé par 3 est égal à 6 (18 : 3= 6) 
Partager 18 objets équitablement entre 2 apprenants ; 18 divisé par 2 est égal à 9 (18 : 2= 6) 
Partager 18 objets équitablement entre 6 apprenants ; 18 divisé par 6 est égal à 3 (18 : 6 = 3) 
Partager 18 objets équitablement entre 9 apprenants ; 18 divisé par 9 est égal à 2 (18 : 9 = 2) 

 

 Noter que dans l’opération : 18 : 3 = 6. 18 est le dividende, 3 est le diviseur, 6 est le quotient et 
0 est le reste. 

 Remarque : Utiliser des exemples de division avec un reste. Par exemple, lorsque 18 est 
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2. Approche théorique de la division 

Exemple : Partager 18 batônnets équitablement entre 3 apprenants 
 

Nombre 
total de 
batônnets 
à partager 

Nombre 
d’apprenants 

Nombre de 
batônnets 
reçus par 
chaque 
apprenant 

Nombre 
total de 
batônnets 
distribués 

Nombre 
total de 
batônnets 
qui reste 

La division posée 

 

 
18 

 

 
3 

 

 
6 

 

 
18 

 

 
0 

 

 

 
Cette approche de la division se fait de manière pratique avec du matériel naturel. (Cailloux, 
bâtonnets, etc.) 
 
 

Division avec la monnaie des enfants  

 
Objectifs 

● Exprimer la division sous forme de partage ou de soustraction répétée. 
● Diviser les nombres à deux et trois chiffres par des nombres à un 

chiffre.  

 Matériel 
● Craie 

● Monnaie des enfants 

● Livret de situations 

 
Durée : 30 minutes. 

 
Indication pour la conduite de l’activité 

 
1. L’enseignant.e dit oralement : «  J’ai 63Francs, je veux les partager en parts égales à  mes 3 enfants » . 
2. L’enseignant.e invite 3 apprenants à l’aider à résoudre le problème en utilisant la monnaie des enfants. 

3.   L’enseignant.e partage maintenant 63 francs aux 3 apprenants. 
4. L’enseignant.e demande le nombre de pièces de 10F et de 1F qu’il y a dans 63F ?  
Réponse attendue : Il y a 6 pièces de 10 francs et 3 pièces de 1 franc dans 63 F.  
5. L’enseignant.e repartit d’abord les 6 pièces aux 3 enfants, ensuite les 3 pièces 

Chaque enfant reçoit 2 pièces de 10 F et 1 pièce de 1 F. Ce qui est égal à 21 F par enfant et il ne reste 
plus rien à partager. 

 
A noter : 

Lorsque le concept de division est compris avec La monnaie des enfants, amener les apprenants à résoudre 

les situations de division de façon abstraite (c’est-à-dire sans la monnaie de apprenants). 
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Division avec la table de multiplication  

 
Objectifs 

● Résoudre la division en utilisant une table de multiplication. 
● Résoudre des problèmes de division sans aucun matériel, en mémorisant des 

tables de multiplication de 1 à 10. 

 
Matériel 

● Table de multiplication. 
● Livret de situations 

 
Durée : 30 minutes. 

 
Indication pour la conduite de l’activité 
 
En grand groupe 
 

1. L’enseignant.e écrit le problème au tableau, le lit et le fait lire par un ou deux 
apprenants. Exemple : Adja a 86 francs. Elle partage équitablement à ses 5 amis. 
Combien de francs chacun aura ? 
2. L’enseignant.e pose les questions suivantes : 

- Quelles sont les informations utiles du problème ? 

- Que demande-t-on de faire dans le problème ? 

- Quelle opération vas –tu utiliser ? 

- Pourquoi ? 

4. L’enseignant.e demande aux apprenants de créer une table de multiplication par 5. 
5. L’enseignant.e demande aux apprenants de diviser 86 par 5. 
6. L’enseignant.e demande aux apprenants de diviser d'abord le nombre 8 qui est le grand 

par 5. 
7. L’enseignant.e demande aux apprenants de prendre leur table de multiplication par 5. 
8. Il leur demande de trouver le multiple de 5 inférieur ou égal à 8. 

5 x 1= 5 

5 x 2= 10 

 

Ce nombre est 5 car 5 x 1 = 5.  
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9. L’enseignant.e demande aux apprenants d’écrire le nombre 1 au quotient et 5 en dessous 
de 8. 

10. L’enseignant.e demande de soustraire 5 de 8. Le reste est 3. 
11. Il leur demande de descendre le chiffre 6 à côté de 3 pour obtenir 36. 
12. L’enseignant.e demande aux apprenants de trouver le multiple de 5 inférieur ou égal 

à 36 dans leur table de multiplication de 5. 
5 x 7 = 35 est inférieur à 36. Si nous essayons de choisir 5 x 8 = 40, ce nombre est 
supérieur 
à 36, nous ne pouvons donc utiliser que 5 x 7 = 35. 

13. L’enseignant.e demande d’écrire le nombre 7 au quotient et le nombre 35 en 
dessous du nombre 36. 

14. Il leur demande de soustraire le nombre 35 de 36. Le reste est 1. 
Donc, la réponse finale est 86 divisé par 5 donne un quotient qui est 17 et il reste 1. 

 

En petits groupes : 
1. L’enseignant.e dispose les apprenants en petits groupes 

2. L’enseignant.e invite chaque   à résoudre une division qu’il inscrit au tableau et met à 
leur disposition une table de multiplication sous la conduite  du chef. 
Exemple :    238 : 7 

     En individuel : 
 
L’enseignant.e porte une opération de division au tableau et demande à chaque   apprenant de le  
résoudre  en s’aidant d’ une table de multiplication . 
 
 

Lancer la balle  

 
Objectifs 

● Familiariser les apprenants avec les nombres et les opérations (addition, 
soustraction, multiplication) ; 

● Compter selon un ordre.  
Matériel 

● Une balle. 
Durée : 30 minutes. 

 
 
Indication pour la conduite de l’activité 
 
En grand groupe 

 
1. L’enseignant.e dispose les apprenants en cercle. 
2. L’enseignant.e introduit une suite récitée de nombres ou opération (par exemple, 

en comptant par 2) 
3. Il demande aux apprenants de continuer de lancer la balle en comptant par bond de 2. 
4. L’enseignant.e demande à l’apprenant qui lance la balle de dire un nombre. Par exemple : 4 

5. Il demande à l’apprenant qui reçoit la balle de dire le nombre suivant en tenant 
compte du bond de 2 (la réponse sera 6). 

6. L’apprenant qui ne répond pas juste ou qui ne donne aucune réponse sort du cercle 
et le jeu se poursuit 

 

 

2 
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🡺 A noter : on peut jouer à « Lancer la balle » après avoir appris chacune des 
opérations, par exemple, on peut jouer à lancer la balle après l’activité d’addition, 
de soustraction ou de multiplication. 

 
 

DEVINE MES NOMBRES 

Objectifs 

• Pratiquer le calcul mental 
• Effectuer des opérations de multiplication 

Matériel 

• Cartes nombre 
• 2 Paniers ou 2 calebasses vides 

Durée : 30 minutes. 

Indication pour la conduite de l’activité 

En grand groupe :  
 

1. L’enseignant.e dispose les apprenants en « U »  
2. L’enseignant.e constitue deux paniers/ calebasses de cartes numérotées de 1 à10 qu’il 

présente aux élèves.  
3. L’enseignant.e invite 2 apprenants avec qui, il fait la démonstration de l’activité. 
4. L’enseignant.e mélange les cartes puis désigne l’un des apprenants à débuter le jeu. 
5. L’apprenant désigné tire une carte dans chaque panier/ calebasse sans les montrer à son 

adversaire mais les présente à l’enseignant et dit le résultat du produit des nombres 
inscrits sur les cartes tirées à voix haute. 

6. Si l’apprenant ne trouve pas le produit des nombres inscrits sur les cartes, l’enseignant.e 
donne la bonne réponse. 

7. L’adversaire tente de deviner les 2 cartes nombres tirées. 
 

NB : l’adversaire à droit à 1 chance 
 
En petits groupes :  
 

1. L’enseignant.e dispose les apprenants en petits groupes. 
2. L’enseignant.e mélange à nouveau les cartes numérotées de chaque lot. 
3. Chaque chef de groupe invite 1 représentant à tirer une carte nombre dans chaque  panier/ 

calebasse et dire à voix haute le produit des cartes nombres tirées. 
4. Les représentants des groupes par ordre tentent de deviner le produit des cartes nombres 

piochées 
5. Si le produit obtenu est juste le groupe marque 1 point.  
6. Le groupe ayant marqué le plus grand nombre de point est déclaré vainqueur.  

 
 

NB : l’adversaire à droit à 1 chance 
  

NB : Cette activité ne se joue pas individuellement 
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AVANÇONS EN JOUANT 
 
Objectifs : 

• Développer le calcul mental 
• Mémoriser  les tables de  multiplication. 

Matériel : 
• Une pièce de monnaie 
• Des cartes d’opérations de multiplication 

Durée : 30 minutes 
Indication pour la conduite de l’activité. 
 
EN GRAND GROUPE 

✓ L’enseignant.e trace l’aire de jeu.                                                
✓ Il dispose les apprenants en « U » 
✓ L’enseignant explique les règles du jeu et met le panier des cartes d’opération à disposition 

des apprenants au fur et à mesure que l’apprenant se déplace : 
- Il invite deux apprenants à venir jouer ; 
- Chaque apprenant se place dans la case de départ ; 
- Chaque apprenant choisit une face de la pièce, l’enseignant.e  lance la pièce de 

monnaie,. 
-  L’apprenant qui a choisi la face visible de la pièce débute le jeu, il tire une carte 

d’opération, calcule et dit le résultat ; 
- Si le résultat de l’opération est correct, l’apprenant avance d’une case   
- Si le résultat n’est pas correct, il reste à sa place et l’enseignant. e fait trouver la 

bonne réponse par les autres apprenants qui assistent au jeu. 
- Et c’est le tour de l’autre joueur peu importe le résultat du joueur précédent. 

 

NB : les opérations sur les cartes sont des multiplications : 
        Exemples :  4 x 9 =…………… ; 8 x 6=………………  
                            2 x 8=…………… ; 5 x 7=………………  

 

  En petits groupes (Compétition) 
 

✓ L’enseignant repartit les apprenants en petits groupes et les met en compétition en 
respectant la même démarche qu’en grand groupe. 

✓ Le représentant du groupe qui arrive en premier à la dernière case marque 1 point. 
 

NB :  
Après 6ième tirage l’apprenant qui se retrouve dans la case qui a le nombre le plus élevé marque 
également un point.       

- A la fin du temps imparti l’équipe qui a obtenu le plus de point est déclaré vainqueur. 
 
 

Départ 1 2 3 4 5 Arrivée 
Départ 1 2 3 4 5 Arrivée 
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CHASSE AUX PARTS EGALES (DIVISION PAR PARTAGE) 

 
Objectif : 

• Expliquer la notion de partage en parts égales. 
• Résoudre des situations de division par manipulation. 

 
 Matériel : 

• Des graines ou cailloux 
• Des paniers, carton, seau  

 
 Indication pour la conduite des activités 
 
 
 
 En grand groupe : 

✓ L’enseignant.e dispose les apprenants en « U » 
✓ L’enseignant.e écrit la situation au tableau, la lit et la fait lire par un ou deux apprenants. 

Exemple : Maman a 30 graines elle veut mettre le même nombre de graines dans ses 6 
paniers.  
                  Trouve le nombre de graines qu’elle aura dans chaque panier. 

 
✓ L’enseignant.e pose les questions suivantes : 

o Quelles sont les informations utiles sur la situation ? 
o Qu’est-ce qu’on nous demande de faire ? 
o Quelle opération allons-nous utiliser ? 
o Pourquoi ? 

✓ L’enseignant.e invite un apprenant à répartir les graines en parts égales dans chaque 
panier.  

✓ Il demande aux apprenants le nombre de graines contenu dans chaque panier 
✓ Il écrit au tableau l'opération correspondant à la manipulation effectuée : 30 ÷ 6 = 5. 

  

 

 
 
En petits groupes : 
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✓ L’enseignant.e repartit les apprenants en petits groupes 

✓ L’enseignant.e change le nombre de graines utilisé dans la situation pour la démonstration 
en grand groupe et demande aux petits groupes de la résoudre sous la conduite du chef de 
groupe  

✓ Les groupes reçoivent des graines et doivent les partager selon la situation. 
✓ Un représentant de chaque groupe écrit l'opération qui correspond à la manipulation 

effectuée. 
 
En individuel : 

L’enseignant.e change les nombres utilisés dans les situations précédentes et demande 
aux apprenants de résoudre individuellement la situation. 

 
 
 
 
 
 
 
 
DIVISION PAR LA METHODE DE L’ECHELLE 

 
Objectifs 
Exprimer la division sous forme de partage 
Diviser les nombres à 1, à 2 et à 3 chiffres par des nombres de 1 et 2 chiffres 
 
Matériel 
 
Craie, ardoise, papier stylo ou crayon 
Durée : 30 minutes 
 
Indication pour la conduite de l’activité 
 
En grand groupe  

1- L’enseignant e. dispose les apprenants en « U » 

2- L’enseignant.e écrit la situation au tableau, le lit et pose des questions sur sa lecture. 
3- Il fait lire la situation par un ou deux apprenants. 

 
 
 
 
Exemple de situation : Maman a 9 mangues, elle les partage à ses 4 enfants.  

  Trouve le nombre de mangues que chaque enfant aura. 
 L’enseignant.e pose les questions suivantes : 

a. Quelles sont les informations utiles sur la situation ? 
b. Qu’est-ce qu’on nous demande de faire ? 
c. Quelle opération allons-nous utiliser ? 
d. Pourquoi ? 
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4- Il fait la démonstration avec l’opération 9 :4 devant les apprenants en expliquant « il faut 
tracer 4 lignes verticales pour représenter le diviseur (4) et mettre un point sur chaque 
ligne verticale tracée (le diviseur) et continuer la répartition jusqu’à ce que le dividende (9) 
ait  été totalement reparti. 

5- Relier horizontalement les points qui ont été répartis équitablement sur chaque ligne 
verticale 

6- Le quotient trouvé sera le nombre total des lignes tracées horizontalement. 
7- Le nombre total de points repartis sur les lignes verticales et reliés par les lignes 

horizontales est soustrait du dividende. 
8- Entourer le nombre de points non reliés : c’est le reste  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
En petits groupes : 
 

1- L’enseignant dispose les apprenants en petits groupes et propose une autre situation de 
division. 

2- Il leur demande de résoudre la situation en utilisant le même procédé qu’au travail en grand 
groupe sous la conduite du chef de groupe et la supervision de l’enseignant. 

En individuel : 
       L’enseignant donne une opération et demande aux apprenants de la résoudre 
individuellement. 
 

 
ENIGMA 

 
Objectifs : 

• Appliquer la technique de multiplication et de la division des nombres. 

• Développer les aptitudes de calcul mental 

Matériel : Cartes nombre de 1 à 100 
 
Durée :  30 minutes 
 
Indication pour la conduite de l’activité 
 

En grand groupe : 
 

1. L’enseignant.e dispose les apprenants en « U »  

2. Il dispose devant les élèves deux paniers dans lesquels se trouvent : 

a. Dans le panier 1 (les dividendes) : les cartes nombres de 10 à 100   
b. Dans le panier 2 (les diviseurs) : les cartes nombres de 2 à 10    

3. L’enseignant.e invite un élève à tirer un nombre dans le panier des dividendes et un autre 
nombre dans le panier des diviseurs 
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Exemple :  le dividende : le nombre 86 ;   le diviseur : le nombre 6 
 
Les nombres tirés représentent les termes d’une opération de division. 
 

7. L’enseignant.e procède au calcul de division (86 : 6) des deux nombres tirés avec la 
participation des élèves. 

 
En petits groupes :  

1. L’enseignant.e repartit les apprenants en petits groupes et dispose les deux paniers des 
dividendes et des diviseurs près des groupes. 

2. Il demande au représentant d’un groupe de tirer deux nombres dans chaque panier de 
sorte à avoir 2 opérations de division et porte les 2 opérations au tableau. 

3. Les groupes résolvent les 2 opérations de division dans un temps déterminé par 
l’enseignant. 

4. Il s’en suit une correction collective. 

 
En Individuel :  
L’enseignant porte une opération de division au tableau et demande à chaque élève de la résoudre 
puis s’en suit la correction collective. 
 

 

 
 
Variante : Mini compétition 

1. L’enseignant.e repartit les apprenants en petits groupes et dispose les deux paniers des 
dividendes et des diviseurs près des groupes. 

2. Il demande à chaque représentant de groupe de tirer deux nombres dans chaque panier de 
sorte à avoir 4 termes pour 2 opérations de division. 

3. Les groupes résolvent les opérations de division dans un temps déterminé par 
l’enseignant... 

4. Les groupes ayant correctement résolus les deux opérations sont déclarés vainqueur. 

 
 
 
 
 
 
LA CARTE DE LA MULTIPLICATION 
 
Objectifs : 
 

• Développer la capacité d’effectuer des calculs mentaux 
• Effectuer aisément les calculs de la multiplication 

 
Matériels :  Une ardoise, le tableau ou une feuille 
 
Durée : 30 minutes 
 
Indication pour la conduite de l’activité 
 
En grand groupe : 

1- L’enseignant.e dispose les apprenants en « U » 
2- L’enseignant.e trace un cercle sur un support  
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3- L’enseignant.e écrit un nombre entier à l’intérieur du cercle 
4- L’enseignant.e invite un ou deux apprenants à trouver le produit qui a pour résultat le 

nombre à l’intérieur du cercle  

Exemple :  
 
 
 
 
En petits groupes : 
 

1-  L’enseignant.e dispose les apprenants en petit groupe 
2- L’enseignant.e met à la disposition des petits groupes une feuille ou une ardoise 
3- L’enseignant.e écrit au tableau un nombre à l’intérieur du cercle  
4- L’enseignant.e invite chaque groupe à trouver le maximum de produits ayant pour résultat 

le nombre à l’intérieur du cercle  

 
En individuel  

1- L’enseignant.e demande à chaque apprenant de prendre son ardoise ou une feuille. 

2-  L’enseignant.e écrit au tableau un nombre à l’intérieur du cercle 

3- L’enseignant.e invite les apprenants à trouver le maximum de produits ayant pour résultat 
le nombre à l’intérieur du cercle. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

LE CRACK DE LA MULTIPLICATION 
 
Objectifs : Effectuer des opérations de multiplication 

 
Matériel : Cartes numérotées (1-9) 

 
Durée : 30 minutes. 
 
Indication pour la conduite de l’activité 

 
En grand groupe :  

 
1. L’enseignant dispose les apprenants en « U »  
2. L’enseignant invite 2 apprenants et il remet 9 cartes numérotées de 1-9 à chacun d’eux. 

12 
1 X 12 

4 X 3 

2 X 6 
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3. Chaque apprenant mélange les cartes et les pose face cachée au sol. 
4. Lorsque l’enseignant donne le top départ, les deux joueurs posent de face leurs cartes de 

manière simultanée et effectuent rapidement l’opération de multiplication. 
5. Le premier joueur à annoncer la bonne réponse sera le gagnant. Le gagnant gardera les 

deux cartes. 
6. Si les 2 apprenants calculent correctement et répondent simultanément, chacun d’eux 

récupère sa carte et le jeu se poursuit. 
7. Jouez le jeu jusqu'à ce qu'un joueur récupère toutes les cartes de son adversaire  

 
 
En petits groupes :  
 

1. L’enseignant dispose les apprenants en petits groupes 
2. L’enseignant remet 9 cartes numérotées de 1-9 à chacun des groupes. 
3. Chaque chef de groupe désigne 2 apprenants pour mener le jeu. 
4. L’apprenant choisi mélange les cartes et les pose au sol face cachée. 
5. Lorsque l’enseignant.e donne le top départ, les deux joueurs posent leurs cartes de manière 

simultanée de face et effectuent l’opération de multiplication. 
6. Le premier joueur à annoncer la bonne réponse sera le gagnant. Le gagnant gardera les deux 

cartes. 
7. Si les 2 apprenants calculent correctement et répondent simultanément, chacun d’eux 

récupère sa carte et le jeu se poursuit. 
8. Jouez le jeu jusqu'à ce qu'un joueur récupère toutes les cartes. 
 

 
NB : Cette activité ne se joue pas individuellement 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

MA FORTUNE 
 
Objectifs : 

• Appliquer la technique de l’addition et multiplication. 

• Développer les aptitudes de calcul mental ; 

Matériel :  
          La monnaie des enfants 
          Cartes nombre 



72  

Durée : 30 minutes 
 
Indication pour la conduite de l’activité 
 
En grand groupe : 
 

1. L’enseignant.e dispose les apprenants en « U »  

2. Il dispose devant les apprenants deux boites dans lesquels se trouve : 

a. Dans la boite 1 (les cartes nombres) : les cartes nombres de 0 à 100   
b. Dans la boite 2 (La monnaie des enfants) : les pièces de 10, 100 et les billets de 1000 

et 10000    
3. L’enseignant.e invite un élève à tirer un nombre dans la boite des cartes nombre et un billet 

ou pièces dans la boite des monnaies des apprenants. 
 
Exemple :   la carte nombre 17 ;   Le billet : 10000 
 
L’apprenant multiplie le nombre le nombre inscrit sur la carte et le billet.                                                          

(17 x 10 000 =170 000) 
Le nombre trouvé est inscrit devant le nom de l’apprenant au tableau. 

 
En petits groupes : Mini compétition 
 

1. L’enseignant.e repartit les apprenants en petits groupes et dispose les deux boites de 
cartes nombre et des monnaies des apprenants près des groupes. 

2. Il demande à chaque représentant de groupe de tirer une carte et un billet dans chacune 
des boites et de faire le produit des nombres inscrits sur les éléments tirés. 

3. Le produit trouvé est inscrit au tableau sous le nom du groupe. 
4. Chaque groupe a le même nombre de tirage 
5. A la fin de la série de tirages, on fait la somme des nombres trouvés par chaque groupe. Le 

groupe ayant obtenu le nombre le plus grand est déclaré vainqueur. 

 
A retenir : Cette activité ne peut être menée en individuel 
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IV- PLAN DE SESSION HEBDOMADAIRE  

Dans le cadre de la mise en œuvre des activités de soutien à l’apprentissage, les enseignants 
mènent avec les élèves des différents groupes de niveau, des activités dites de remédiation. 
Elles sont planifiées à travers un plan d’action hebdomadaire nommé « plan de session 
hebdomadaire » 

1. Définition 

Le plan de session est une succession cohérente d’activités en lien avec un objectif à réaliser en 
une semaine. 

2. Importance du plan de session hebdomadaire 

Le plan de session hebdomadaire aide l’enseignant à définir des résultats d'apprentissage 
réalisables et à planifier les activités en conséquence. 
Le plan de session hebdomadaire aide l’enseignant à faire progresser les élèves. 
NB: L’enseignant peut apporter des modifications si nécessaire au vu et au regard des 
performances des élèves au cours de la semaine : qu'est-ce qui fonctionne bien ? Qu’est-ce 
qui nécessite un renforcement pendant la semaine ? 

3. Démarche d’élaboration d’un plan de session hebdomadaire 

La démarche d’élaboration d’un plan de session hebdomadaire consiste à mener les activités 
suivantes : 

- Définir l'objectif d'apprentissage de la semaine pour le groupe dont il a la charge ; 
- Choisir des activités spécifiques au groupe de niveau 

- Analyser les activités du groupe de niveau et faire le choix d’activités pertinentes 
qui permettent d’atteindre l’objectif pédagogique de la semaine 

Pour réussir un plan de session hebdomadaire il est nécessaire de maîtriser la formulation 
des objectifs pédagogiques opérationnels. En effet, un objectif d’apprentissage est une 
description vérifiable de ce qu’un apprenant est censé connaître, comprendre et être 
capable de faire à la fin d’un processus d’apprentissage. C’est donc quelque chose 
d’observable, de vérifiable et d’évaluable. 
Il faut définir un objectif pour chaque mois pour construire les objectifs à court terme (par 
semaine, par jour). 
Exemples : 

- L’apprenant est capable de reconnaitre les nombres de 0 à 100 

- L’apprenant est capable d’effectuer des opérations de multiplication. 

 
4. Analyse du plan de session hebdomadaire 

Pour analyser un plan de session, il faut apporter des réponses aux questions ci-dessous : 

- Quelles sont les activités du plan qui ont été réellement menées ? 

- Quels changements avez-vous apportés au plan au cours de la semaine ? Pourquoi ? 

- Des apprenants ont-ils progressé dans la semaine ? Si oui, combien ? 

- Avez-vous fait migrer les apprenants qui ont progressé dans le groupe de niveau supérieur ?
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5. Canevas d’un plan de session d’une classe Homogène 
 

                                                                                        En-tête 
Semaine : n°--- du --- au ---- 
Niveau : 

Objectif mensuel : 
Objectif de la semaine : 

                                                           Déroulement 

 
Date 

Objectifs Activités Stratégie 
pédagogique 

Matériel Durée Commentaires 
/ observations 

Lundi       

      

Mardi       

      

Jeudi       

      

Vendredi       

      

 
6. EXEMPLE DE PLAN DE SESSION HEBDOMADAIRE 
 
 
 
 
 
 

 

 

Dates Objectifs Activités  Matériels  Durée 

Lundi 15 
/09/25 

Lire les nombres de 0 à 30 Lecture du tableau des 
nombres à2 chiffres 

Tableau des 
nombres (Grand et 
petits Format) 

15’’ 

Compter les batônnets Paquets et batônnets 1 Batônnets et 
élastiques 

30’’ 

Mardi 16 
/09/25 

Reconnaitre les nombres de 
0 à 30 

Sauter sur les nombres  Tableau des 
nombres ; craie.  

15’’ 

Identifier la valeur de 
position d’un nombre 

Paquets et batônnets 2 Batônnets et 
élastiques 

30’’ 

Jeudi 18 
/09/25 

Stimuler l’attention Retourner la carte Cartes nombres 15’’ 

Appliquer la technique de 
l’addition (sans retenue)  

Addition avec les batônnets 
(sans retenue) 

Batônnets et 
élastiques 

30’’ 

Vendredi 19 
/09/25 

Ecrire les nombres de 0 à 50 Jeu de bingo Cahier, ardoise, stylo, 
craie 

15’’ 

Pratiquer le calcul Mental Lancer la balle Une balle 30’’ 

PLAN DE SESSION 

Semaine : 15 au 19 Septembre 2025 
Groupe de niveau : 2 chiffres   
Objectif : Effectuer des opérations sans retenue 
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7. EXEMPLE DE PLAN DE SESSION EN CLASSE HETEROGENE 

Semaine : 1 

Groupe de niveau Objectif du mois Objectif de la semaine 

Débutant-1chiffre-2chifres Effectuer des opérations 
d’addition avec retenue 

Effectuer des opérations d’addition 
sans retenue avec les bâtonnets 

Soustraction/division Effectuer des opérations de 
soustraction avec retenue 

Effectuer des opérations d’addition 
avec la monnaie des enfants 

 

Jours Groupe de 
niveau 

Objectifs Activités menées Stratégies Matériel Durée 

  

 

 

 

 Lundi 

Les 2 
groupes de 
niveaux  

Lire les nombres 
de 0-40 Lecture du 

tableau des 
nombres à 2 
chiffres 

Travail 
collectif 

Travail 
individuel 

Tableau des 
nombres à 2 
chiffres 

15’ 

 

Débutant-
1chiffre-
2chifres 

-identifier la 
valeur d’un chiffre 
selon sa position à 
partir de l’écriture 
d’un nombre. 
-Introduire la 
notion de quantité 

Paquet et 
bâtonnets 1et 2 

Travail 
collectif 
Travail en 
petits groupe 
Travail 
individuel 

Les 
bâtonnets 
Des 
élastiques ou 
ficelles 

30 
min. 

 
Soustracti
on/ 
Division 

Appliquer la 
technique 
opératoire de 
l’addition sans 
retenue 

Addition sans 
retenue  

Travail 
collectif 
Travail en 
petits groupes 
Travail 
individuel 

Aucun 30 
min. 

Mardi Les 2 
groupes de 
niveaux 

-Renforcer la 
notion de quantité 
-Identifier la 
valeur de position 
d’un chiffre. 

Cercle des 
nombres 

 Travail 
collectif 

Travail 
individuel 

9 petits 
cailloux 

 15 
min. 

Débutant-
1chiffre-
2chifres 

Appliquer la 
technique 
opératoire de 
l’addition sans 
retenue  

Addition sans 
retenue avec les 
bâtonnets 

Travail 
collectif 
Travail en 
petits groupes 
Travail 
individuel 

Les 
bâtonnets 
Des 
élastiques ou 
ficelles 

30 
min. 
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Soustrac 
tion/ 

Division 

Appliquer la 
technique 
opératoire de 
l’addition avec 
retenue 

Addition avec 
retenue 

Travail 
collectif 
Travail en 
petits groupes 

Travail 
individuel 

Aucun 30 
min. 

 

Jeudi Les 2 
groupes de 
niveaux 

Lire les nombres 
0-80 

Lecture du 
tableau des 
nombres à deux 
chiffres 

Travail 
collectif 
Travail en 
petits groupes 

Travail 
individuel 

 Aucun  15 
min. 

Débutant-
1chiffre-
2chifres 

Appliquer la 
technique 
opératoire de 
l’addition sans 
retenue  

Addition sans 
retenue avec les 
bâtonnets 

Travail 
collectif 
Travail en 
petits groupes 

Travail 
individuel 

Les 
bâtonnets 
Des 
élastiques ou 
ficelles 

30 
min. 

 
Soustracti
on/ 

Division 

- Présenter la 
monnaie des 
enfants 

-Appliquer la 
technique 
opératoire de 
l’addition avec la 
monnaie des 
enfants 

Addition sans 
retenue avec la 
monnaie des 
enfants 

Travail 
collectif 
Travail en 
petits groupes 

Travail 
individuel 

Monnaie des 
enfants 

30 
min. 

Vendre
di 

Les 2 
groupes de 
niveaux 

Identifier la valeur 
de position d’un 
nombre 

 Le cercle des 
nombres 

Travail 
collectif 
Travail 
individuel 

 9 petits 
cailloux 

 15 
min. 

Débutant-
1chiffre-
2chifres 

Appliquer la 
technique 
opératoire de 
l’addition sans 
retenue  

Addition sans 
retenue avec les 
bâtonnets 

Travail 
collectif 
Travail en 
petits groupes 
Travail 
individuel 

Les 
bâtonnets 
Des 
élastiques ou 
ficelles 

30 
min. 

 
Soustracti

Appliquer la 
technique 

Addition avec 
retenue avec la 

Travail 
collectif 
Travail en 

Monnaie des 
enfants 

30 
min. 
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on/ 

Division 

opératoire de 
l’addition avec la 
monnaie des 
enfants 

monnaie des 
enfants 

petits groupes 
Travail 
individuel 

 

 

 

 

 

 

 

ANNEXES 

TABLEAU DE MATÉRIELS ALTERNATIFS  
 

N° Matériel requis Alternative  

1 Tableau des nombres à 2 

chiffres  

1. L’enseignant.e dessine la portion des nombres à l’étude. Il rajoute d’autres 

nombres au fur et à mesure qu’il progresse.  

2. L’enseignant.e dessine entièrement le tableau des nombres à 2 chiffres sur tout 

support (Mur, tableau, papier Kraft)  

2 Tableau des grands 

nombres  

1. L’enseignant dessine la portion des nombres à l’étude. Il rajoute d’autres nombres 

au fur et à mesure qu’il progresse.  

2. L’enseignant.e dessine entièrement le tableau des grands nombres sur tout support 

(Mur, tableau, papier Kraft)  

3 Table des additions  1. L’enseignant.e dessine une partie de la table des additions au tableau ; 

2. Il/elle explique le procédé de calcul aux apprenant.e.s en indiquant le sens de 

l’opération ; 

3. Il/elle demande aux apprenant.e.s de continuer le remplissage du tableau   

4 Table de soustraction  1. L’enseignant.e dessine une partie de la table de soustraction au tableau ; 

2. Il/elle explique le procédé de calcul aux apprenant.e.s en indiquant le sens de 

l’opération ; 

Il/elle demande aux apprenant.e.s de continuer le remplissage du tableau   

5 Table de multiplication  1. L’enseignant.e dessine une partie de la table de multiplication au tableau ; 

2. Il/elle explique le procédé de calcul aux apprenant.e.s en indiquant le sens 

de l’opération ; 

Il demande aux apprenant.e.s de continuer le remplissage du tableau   

6 Paquet et bâtonnets  L’enseignant.e demande à chaque apprenant de constituer son lot de bâtonnets avec 

l’aide des parents 

7 Monnaie des enfants        1. Mettre à disposition de l’enseignant la version numérique des spécimens de la 

monnaie des enfants  

        2. l’enseignant reproduit la monnaie des enfants à partir du matériel de son 

environnement (papiers, stylos, feutres…) 

8 Livret des nombres L’enseignant fabrique des livrets de nombres à partir des (feuilles, cahiers, stylos, 
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feutres …) avec l’aide des apprenant.e.s 

9 Les cartes de nombres L’enseignant fabrique des cartes de nombres à partir de (papiers, cahiers, stylos, 

feutres, calendriers…) avec l’aide des apprenant.e.s 

10 Test ASER en 

mathématiques 

Pas d’alternative  

11 Fiche résultats ASER Pas d’alternative  

12 Guide de l’enseignant.e  Mettre à la disposition de l’enseignant.e, la version numérique du guide  

 

 


