FICHE ENSEIGNANT
	NIVEAU : sixième
	ACTIVITE  EXPERIMENTALE

	Compétence 1 : traiter une situation se rapportant à l’électricité
	Thème 1 : ELECTRICITE
	Leçon 2 
(02 séances)
Commande d’un circuit électrique

	TITRE DU TP: Commande d’un circuit électrique
	DUREE : 30 minutes

	HABILETES :
· Réaliser un circuit électrique commandé par un interrupteur simple
· Réaliser un circuit électrique commandé par un bouton poussoir fermé au repos
· Réaliser l’allumage alterné de deux lampes à l’aide d’un commutateur
· Réaliser l’allumage d’une lampe électrique à l’aide de deux commutateurs (va-et-vient)

	MATERIELS  PAR POSTE DE TRAVAIL 

· 02 lampes de 3,5 V ou 3,8V 
· 01 pile plate de 4,5 V ou 03 piles cylindriques 
· 07 fils de connexion 
· 01 interrupteur
· 01 bouton poussoir fermé au repos 
· 02 commutateurs
	SUPPORTS DIDACTIQUES 
· Panneau de circuit électrique : allumage alterné de deux lampes
· Planche de circuit électrique : montage va-et-vient 
· Manuels élèves

	 ORGANISATION DU TRAVAIL 
· Constitution de groupes d’élèves selon le nombre de postes
· Désignation d’un responsable par groupe
· Répartition de matériels par groupe
· Organisation  des tâches dans le groupe  
	[bookmark: _GoBack]CONSIGNES PARTICULIERES 
Faire vérifier le montage par le professeur avant sa mise en marche





A- ACTIVITE 1 : Réalisation d’un circuit électrique commandé à l’aide d’un interrupteur simple
A 1- EXPERIENCES

[image: ][image: ]






              Schéma 1                                                                        schéma 2


· Réalise le circuit électrique ci- dessus (schéma 1)
· Appuie sur l’interrupteur (schéma 2)

A2- EXPLOITATION

· Indique l’état de la lampe électrique (schéma 1)
La lampe électrique est éteinte
· Dis si le circuit est ouvert ou fermé
Le circuit est ouvert
· Indique l’état de la lampe électrique (schéma 2)
La lampe électrique est allumée
· Dis si le circuit est ouvert ou fermé
Le circuit est fermé
· Donne le rôle d’un interrupteur simple dans un circuit :
L’interrupteur simple permet de fermer ou d’ouvrir le circuit électrique. 


A 3- CONCLUSION

L’interrupteur simple permet de commander un circuit électrique.


B-   Activité 2 : Réalisation de circuit électrique commandé par un bouton poussoir fermé au repos

B 1- EXPERIENCE




                          Schéma 1                                                      Schéma 2

· Réalise le circuit électrique ci-dessus (schéma 1)
· Appuie sur le bouton poussoir (schéma 2)

B 2- EXPLOITATION

· Indique l’état de la lampe électrique (schéma 1)
     La lampe est allumée
· Indique l’état de la lampe électrique (schéma 2)
    La lampe est éteinte
· Dis si cette commande ouvre ou ferme le circuit au repos
Cette commande ferme le circuit au repos
· Donne le rôle du bouton poussoir dans un circuit
Le bouton poussoir  permet aussi de fermer ou d’ouvrir un circuit électrique.

B 3- CONCLUSION
Le bouton poussoir permet aussi de commander un circuit électrique.



C- Activité 3 : Allumage alterné de deux lampes électriques à l’aide d’un commutateur

	C 1- EXPERIENCE
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Schéma 1
Schéma 2




· Réalise le circuit ci-dessus (schéma 1)
· Appuie sur le bouton du commutateur (schéma 2)

C 2- EXPLOITATION

· Indique l’état de chaque lampe (schéma1)
La lampe rouge (R) est allumée alors que la lampe verte (V) est éteinte

· Indique à nouveau l’état de chaque lampe (schéma 2)
La lampe rouge (R) est éteinte alors que la lampe verte (V) est allumée

· Donne le rôle du commutateur
Le commutateur permet d’allumer alternativement deux lampes.

C 3- CONCLUSION

Le commutateur permet de commander  alternativement deux lampes électriques.

D- Activité 4 : Le montage va-et-vient


D 1- EXPERIENCE






   Schéma 2
Schéma 1








· Réalise le circuit du schéma1 ci-dessus.
· Ensuite, appuie sur le bouton du commutateur au point B (schéma 2).

D 2- EXPLOITATION

· Indique l’état de la lampe électrique (schéma 1)
     La lampe est allumée.
· Indique l’état de la lampe électrique (schéma 2)
La lampe est éteinte.
· Indique la particularité de ce montage
Ce montage permet de fermer et  d’ouvrir le circuit électrique au point A comme au point B.
D 3- CONCLUSION

 Ce montage permet de commander un circuit à partir de deux points différents. Il est appelé montage va-et-vient.
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